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5.5inif Blllsim Teknolojllerl ve Yazilim Dersl ’

2. Dénem 2. Yazih Sorulan

1. Asagida verllen numaral alanlar hangisinde dogru
°?9,‘}_’k verllmistir?

5. yandaki blogun gérevi hangl segenekte dodru olarak

verlimigtr?
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2. Asagida verilen kod blogunda hangileri kullanmilmistr?
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7. Bir karakterin tam olarak sahnemizde gérinmesi icin
asagida verilen hangi X ve Y degerleri icerisinde bulunm ’39
gerekmektedlr" (X, Y)
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8. Kurakterimlzl suhnede saga dogru dondirmek istiyorsak
asagidaki taglardan thglsl secilmelidir?
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3. Yanda verilen karakterin
“sUrekli olarak 1 saniye aralklarla 10 A
adim atip mérhaba diverek ploty
ilerlemesini ve kenara geldigi oas
zaman geri dénmesini” Istlyoruz. Bu S
islemleri ifade eden kod blogu

9. Scratch programinda “sahne” ne anlama gelmektedir?

hangi segenekte dodru olcm:k
verilmistir?
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4. Asagidaki araglardan hanglsl Kuklamizi kendimizin
olusturmasini saglaf?
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Kullanilan bloklarin bulundugu bolimdur.
Tasarladigimiz karakterin hareket alanidir.

&5 Bloklan gekip birakhigimiz yerdir.
Ml Yaz YOZClbl|dlglm]Z balimdur.

10. Yanda verlildigi glbi “Puan”
adinda bir degisken olu;iurmuk
icin asagidaki bolUmlerden
hangisi kullunllmulldlr?’

eri(Degiskenler)
D) Kontrol

A) Hareket
C) Olaylar

11. Asagidaki kod bloklanndan
hangisi yanda verllen kedl
karakterinin 2 sanlye boyunca
“Ugusa.." sozlerini sbylemeslnl
saglayan kod blogudqr?
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kendi efrafinda ybzemediklerini fark etmistlr.
Kibra bunun IgIn asagidakl segeneklerden hangisinl
kuklasina vygulamah?,

12. Bir Pinball oyununda
Gubugun surekll farenin gittigl

ydnde hareket etmes| igin
hangl kod blogu gereklidir?

amara geldigind gert déo
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18. Scratch programinda hazirlanmis bir oyunda, sahnedeki
karakiqr bir ;o[tg badl olarak hareket ediyorsa asagidakl
kodlann hanglsl kesinlikle kullamimighr?
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NI:;;:“}C:“ :] 19. Asagidaki reslmd? karakterimiz koordinat dizleminde
‘ (-80,-50) koordinatlanna gittiginde, sekilde belirtilen
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‘K/ rakamiardan hanglsinin oldugu bélgede yer alir?
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@' T 20. Scratch programinda asagidakl kodlan yazdigimiz
zaman agagidakilerden hangl sekll ortaya gikmig olur?
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1. Yukandaki algoritmada 1,2 ve3 numarali yerlere gelmesi
gerekenler agagndaldlerdenhangisidir’? 10 puan
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A)12D 2->Yagmur Yagacakmi?  3-2Baga
@gnm:‘{agacakml’?

C)1-> Yagmur Yagacakmi? 2->Basla B
D) 1 53Dur  3->Yagmur Yagacakmi? ,a\
14. Asagida numaralandinimis butonlann islevieri ",u !
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asagidakilerden hangisinde dogru bir siralamayla
verlimigtir?
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A) Sil — Kopyasini cikart - KOgult = BUyUt
pyasini gikart - Sil — BOyUt = KUgOIf
opyasini cikart —Sil - KUglt- BUyOt

D) Sil - Kopyasin! clkart - BUyOt - KUgUlt

15. Algoritma asagidakilerden hanglsl degildir?
A)Mantik B)Plan c)cbzim adimian \.‘\’. ,

16, "Akis Semalar, algoritmalarin daha anlagilir olmasini ya
da basltle;ilj_ll_m_gﬂnl.ﬁﬂglayun geometrik sekillerdir.”

A;ogldckilerden hanglsi bu sekiilerden birl dedlldir?

A)Elips B)Paralel Kena%gan D)Dikddértgen

17. KUbra, balik yakalama oyununu bilglsayarinda
yazdiginda klg Uk baliklann sadece saga sola glttiklerinl,




