Ondalik Gosterim ve Kesirler
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2 kesrini ondalik gosterimle ifade edelim.
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Paydasi 10 veya 10’un kuvveti olacak sekilde genisletilemeyen kesirlerin ondalik
gosterimi icin pay, paydaya boélunir. Bolimde tekrar eden rakamlar bulunuyorsa bu tir
ifadelere devirli ondalik gosterim denir. Devirli ondalik gdsterimler tekrar eden
rakamlarin Uzerine ¢izgi gizilerek yazilir.

0,333..=0,3 0,789789789..... =0, 789 2,1565656..... = 2,156
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Ornek: 3 'l kesrini devirli ondalik gosterimle gosteriniz.

Ornek: Asagida verilen sayilari devirli ondalik gésterimle ifade ediniz.
0,767676... =
4,2858585... =

32,66666.... =

Ondalik Gosterimleri Coziimleme

Bir ondalik gosterimi basamak degerlerinin toplami seklinde yazmaya o ondalik
gosterimi ¢oziimleme denir.

23,598=20+3+0,5+0,09 + 0,008

=2.10+3.1+5.0,1+9.0,01+8.0,001
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=2.10+3.1+5.—+9.,—+8.——
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Ornek: Asagidaki ondalik gdsterimli sayilari ¢éziimleyiniz.

24,56

7,513

30,005 =

Ornek: Asagidaki ¢céziimlenmis olarak verilen ifadelerin ondalik gésterimlerini yaziniz.

3.100+4.10+5.1+6.0,1+7.0,01=

4.100+3.10+4.0,01+7.0,01=

2.10+4.1+5.0,01=



Ondalik Gosterimi Verilen Sayilarda Yuvarlama

Bir ondalik kesri istenilen bir basamaga gore yuvarlarken verilen basamagin
sagindaki ilk rakam 5 ile karsilastirilir. Bu rakamin sayi degeri;

e 5vyada 5’ten buytk ise verilen basamaktaki rakamin sayi degeri 1 arttirilir.
e 5’ten kiicuk ise verilen basamaktaki rakam aynen yazilir. Daha sonra sagindaki diger
basamaklar atilir.

Ornek:

82,78 ondallk kesrini en yakin onda birlige yuvarlayalim.

Onda birler ba-
samagindaki
rakami yuvar-
layacag)iz. 82,78

L Alti gizili rakamin (7) sa-
gindaki rakam olan 8,
5ten blylk oldugu igin
7 bir arttinlacaktir.

82,78’ en yakin onda birlide yuvarladigimizda 82,80 elde ederiz.



Ornek:

134,213 ondalik kesrini en yakin ylizde birlige yuvarlayalim.

Yizde birler ba-
samadindaki
rakami yuvar-
layacadiz. 134,213

Altr gizili rakamin (1)
sadindaki rakam clan
3,5ten kiclk oldudu

icin 1 ayri kalir,

134,213'0 en yakin ylzde birlige yuvarladiimizda 134,210 el-

de ederiz.

Ornek:

Asagida verilen ondalik kesirleri isaretlenen basamaga yuvarlayiniz.

a) 13741 b) 426)23 c) 38,463 ¢) 13818
d) 43,128 e) 418(57 f) 338,486 g) 841,366



Ondalik Gésterimi Verilen Sayilarda Carpma islemi

Ondalik gosterimi verilen iki sayi carpilirken ¢arpanlarda virgtl yokmus gibi
distnulur. Dogal sayilarda oldugu gibi ¢carpma islemi yapilir. Bulunan ¢arpimin
basamaklari, carpanlardaki kesir kisimlarinin basamak sayilari toplami kadar sagdan
itibaren sayilarak virgtl ile ayrilir. Eksik basamak varsa yerine “0” yazilir.

Ornek: 4 ve 0,7 ondalik kesirlerini carpalim.

0,7 —> Kesir kismi, 1 basamakli,

x 4 —>Kesir kismi olmadigindan,
2 .8 — Kesir kismi 1 basamakli olmalidir.

Ornek: 3,6 x 15 islemini yapiniz.



Ornek: Bir lokantada 8,95 TL fiyattan satilan pidelerden 3 tane alan bir kisi kac TL ddeme
yapar?

»  Bir dogal sayi 1’den kiiglik bir ondalik ifadeyle ¢arpildiginda sonu¢ o dogal sayidan
kticuk olur.

Ornek: 2 x 0,47 islemini yapalim.
0,47

% 2
0,94

Ornek:
Asagidaki islemlerin sonucunun 4’ten buylk veya kicik oldugunu belirtiniz.

a) 4.08 b) 4.3,47 ¢) 4-280 ¢) 4-0,99



» Ondalik gosterimleri 10 ile carparken virgll bir basamak saga kaydirilir.
3,285.10=32,85

»  Ondalik gosterimleri 100 ile carparken virgil iki basamak saga kaydirilir.
3,285.100=328,5

» Ondalik gosterimleri 1000 ile carparken virgil lic basamak saga kaydirilir.
3,285 . 1000 = 3285
» Ondalik gosterimleri 10,100 ve 1000 ile carparken virgul kaydirildiginda eksik
basamak olursa sayinin sonuna eksik basamak kadar “0” yazilir.
2,5.100 =250

Ornek: Asagidaki carpma islemlerini yapiniz.

0,12.10

43,13 . 100

7,06 . 1000



Ondalik Gésterimi Verilen Sayilarda Bolme islemi

Ondalik gosterimlerle bélme islemi yapilirken; bélinen ve bdlen sayilari virglilden
kurtarmak i¢in 10, 100, 1000 sayilariyla genisletme islemi yapilabilir.

Bollinen ve boélen sayilar virglilden kurtulana kadar virgil sag tarafa dogru kaydirilir.
islem sonucunun degismemesi icin her iki sayida da virgiil esit basamak sayisi kadar saga
kaydirilir. Eger virglil kaydirilacak basamak kalmadiysa sayinin sonuna “0” eklenerek islem
devam ettirilir.

Ornek: 4,8 : 3 islemini yapalim.

4,8 : 3 islemindeki virgtlden kurtulmak icin 4,8 sayisi bir basamak blyuattlmelidir; bunun
icin de 4,8 sayisi 10 ile carpilmalidir. islemin sonucunun degismemesi icin 3 sayisi da 10 ile
carpiimalidir.

48 | 30
4,8x10 =48
_30 |16
3x10=30 —
180
_ 180
000

Ornek: Asagidaki bélme islemlerini yapiniz.

6,8:4= 13:2,6= 8,16:0,4 =



Ornek: Zeytinyagi tenekesinin icinde 24 L. yag bulunmaktadir. Bu yag 0,3 L’lik siselere esit
olarak paylastirilirsa bu is icin kag sise gereklidir?

» Bir ondalik kesri 10, 100 ve 1000’e bolindugiinde virgll “0” sayisi kadar sola kaydirtlir.
Eksik basamak varsa sayinin soluna “0” yazilarak islem devam ettirilir.

Ornek: 397,5 sayisini 10, 100 ve 1000’e bélelim.

397,5:10 =39,75
397,5:100 =3,975
397,5:1000 =0,3975

Ornek: Asagidaki bolme islemlerini yapiniz.
74,8:10 =

68,54 : 100 =

0,56:10=

213,45 :1000 =



