“Insanlara yapilacak en biiyiik iyilik; onlara akillarini kullanmay: dgretmektir.”
- Moliere -
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A. Mantigin Tanimi ve Konusu

Mantik terimi Arapga kokenli bir sozciiktiir. “Soz
sOyleme sanati, nutuk” anlamima gelir. Batidaki
anlami Yunanca “Logos” sozcligliinden gelir. Logos;
“akil, diisiinme, yasa, konugma” manasina gelir.

Mantik dogru diisiinmenin ve akil yiiriitmenin
ilke ve Kkurallarmm belirleyen normatif (kural
koyucu) bir disiplindir.

Mantik, dogru diisiinmenin igerigiyle degil bigimiyle
ilgilenir. Bu nedenle dogru bilgiye ulagmak igin
dogru diisiinmenin bi¢imsel olarak izlemesi gereken
ilke ve kurallar1 belirlemeye c¢alisir. Mantikli
disiinme dogru diisiinme demektir, dogru diisiinme
ise akil ilkelerine uygun diisiinmedir.

Formel bir bilim olan mantigin 6zellikleri soyledir:

=  Mantik deney ve gozlem yapmaz, dogay1 ve doga
olaylarini incelemez.

= Mantik, bilimlerin yol gdstericisi ve yontem
saptayicisidir.

=  Mantik tutarli olmay1 gretir.

= Normatif (kural koyan) bir bilimdir.

= Mantik insanlarin nasil diistindiigiinii degil, nasil
diistinmesi gerektigini arastirir. Yani olanla degil
olmasi gerekenle ilgilenir.

Mantigin konusu iyi isleyen ve saglikli olan akildir.
Bir diisincenin mantigim konusu olabilmesi igin
oncelikle dil araciliiyla ifade edilmis olmasi gerekir.

B. Mantikta Temel Kavramlar

Akil  yiiriitme:  Zihnin,  birbiriyle  iligkili
onermelerden yeni bir dnerme ¢ikarmasi islemidir.
Ucg cesittir: tiimevarim, tiimdengelim ve analoji
Onerme: Ozne ve yiiklem olmak iizere en az iki
terimden ve bir bag ile olusturulan, bir yargiyr dile
getiren ve dogruluk degerine sahip olan ctimlelerdir.
Onciil onermesi: Akil yiiriitmede sonugtan once
gelip ona dayanak olan 6nermedir.

Sonuc¢ onermesi: Akil yiiriitmede 6nciil 6nermeden
hareketle zorunlu olarak elde edilen oOnermedir.
Sonug 6nermesi genellikle, 0 halde, demek ki, buna
gore, dolayisiyla, 6yleyse gibi sozciiklerle baslar.
Gecerlilik:  Onciil 6nermelerin  dogru  olmasi
durumunda sonucun da zorunlu ve kesin olarak dogru
olmasi durumudur.

Gecgersizlik: Sonucun onciillerden zorunlu ve kesin
olarak ¢ikarilamamasi durumdur.

Tutarhik: Akil yiiriitmenin, akil ilkelerine ve
mantik kurallarina uygun olarak yapilmasidir.
Tutarsizhk: Akil yiiriitmenin, akil ilkelerine ve
mantik kurallarina uygun olarak yapilmamasidir.

C. Dogru, Yanhs, Dogruluk Degeri
Dogru: Bir 6nermenin nesnesine olan uygunlugudur.
Ornek: Insanlar slimliidiir.

Yanlis: Bir 6nermenin nesnesine uygun olmamasidir.
Ornek: Insanlar ii¢ gozlidiir.

Dogruluk degeri: Yargilarin almis olduklar1 dogru
veya yanlis degerlerdir.

C. Bilgi Dogrusu ve Mantik Dogrusu

Bilimler iki dogrulugu konu edinir. Bunlar bilgi
dogrusu ve mantik dogrusu. Mantik bilimi daha ¢ok
mantik dogrusuyla ilgilenir.

a) Bilgi dogrusu: Bilgi dogrusu, dogrulugu deney ve
gozlemle ispatlanabilen yargilardir. Bilgi dogrusu, bir
yarginin gercege (nesneye) uygunlugudur. Bilgi
dogrusu bilginin igerigiyle ilgilidir. Bilgi dogrusu
daha ¢ok pozitif bilimlerin alanina girer.

Ornek: Trabzon Dogu Karadeniz Bolgesi’ndedir.
2+2=4, Sokrates 6limludiir.

b) Mantik dogrusu: Dogrulugu deney ve gézlemle
degil akil yiirlitmeleri (¢ikarim) araciligiyla bilinen
yargilardir. Mantik dogrusu, bir yarginin diisiince ilke
ve kurallarma uygunlugunu ifade eder. Burada
yargilarin  birbirleriyle tutarli olmasina bakilir.
Yargilarm igerik bakimindan dogruluguna bakilmaz.

Mantik dogrusu bir c¢ikarimdir (akil yiiriitmedir).
Mantik bilimi o6zellikle ¢ikarim cesitlerinden olan
timdengelimi (kiyas) daha ¢ok kullanir. Cikarim
onciil durumdaki onermelerden yola ¢ikarak, zihnin
zorunlu bir sonuc cikarma igslemidir.

Ornek: Biitiin insanlar olimlidiir.
Sokrates insandir.
O halde, Sokrates 6lumlidiir.

Yukaridaki 6rnekte; mantik dogrultusunda onciillerle
sonug arasinda kurulmus zorunlu bir iliski vardir.
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D. AKIL iLKELERIi

flk ii¢ ilke Aristoteles tarafindan olusturulmustur. 4.
ilke ise Alman filozof Leibniz tarafindan
olusturulmustur. Yeter-sebeplilik ilkesinin mantik
ilkeleri arasinda sayilmasi bircok diisiiniirce
elestirilmistir. Elestirilmesinin ana nedeni ise, bu
ilkenin sembolik mantik diliyle ifade edilememesidir.

1. Ozdeslik ilkesi

2. Celismezlik ilkesi

3. Ugiincii halin imkansizlig: ilkesi
4. Yeter-Sebep ilkesi

1. Ozdeslik TIlkesi:  Akil vyiiriitmeyi olusturan
onermelerin, belli degismeyen dogruluk degeri
tagimalar1 igin, akil yiiritmenin basinda bir terime
verilen anlam ne ise o akil yiiritme boyunca 0 terim,
hep ayn1 anlam1 tagimalidir.

Ornek: Biitiin insanlar kardestir.
Tirkler insandir.
O halde Tiirkler de kardestir.

“Bir sey ne ise o dur. Bir sey kendisinin
aymsidir.”  Yani bir seyin yine kendisi olmasidir,
“A, A’dir.” Bu ilke, sembolik mantikta A—A (Bir
sey A ise A’dir) seklinde gosterilir.

Ornek: Insan insandir.

Uyar1: Ozdeslik ilkesi ne esitlik ne de benzerliktir.
Benzerlik ve esitlik karsilastirma yapilan iki ayrn
sey arasinda olur. Oysa Ozdeslik, iki ayr1 sey
arasindaki bir iliski degil, bir ve kendisi olmasidir.

2. Celismezlik flkesi: Bir sey, 6nerme ayn1 zamanda
ve sartlarda hem kendisi hem de kendisinden baska
bir sey (yani zitt1) olamaz. “A, A olmayan degildir.”
Bu ilke, sembolik mantikta ~(AA~A) seklinde
gosterilir.

Ornek: insan hem o6liimli hem 6limsiiz olamaz
veya Ahmet hem caligkan hem de tembel olamaz
diyemeyiz. Cilinkii bu 6nermeler ¢elisiktir.

3. Uciincii Halin Imkansizhig1: Bir sey ya vardir ya
da yoktur. Bir sey ya A’dir, ya da A degildir. Yani 3.
bir ihtimal yoktur.

Uciincii  halin imkansizigi iki celisik durumdan
bahsetmektedir. iki ¢elisik dnermeden biri dogruysa
digeri de zorunlu olarak yanlistir, iki arasinda li¢lincii
bir hal yoktur. Bu ilke, sembolik mantikta
Av~A seklinde gosterilir.

Ornek: Telefon ya agiktir ya da acik degildir.
Bundan bagka bir ihtimal diigtiniilemez.

4. Yeter-Sebeplilik Ilkesi: Her seyin bir var olma
sebebi vardir. Ciinkii hicbir sey kendiliginden
(yoktan) ve nedensiz (amagsiz) var olamaz.

Mantik ilkesi olarak; “Bir yargi veya dnermenin
dogru oldugu sebepsiz iddia edilmemelidir. Bir
yargl veya onermenin dogrulugunun sebebi ise
baska bir yargi ve onermedir.”

Ornek: “Biitiin insanlar dlimlidiir.” 6nermesi, “Bu
insan Oliimliidiir.” Onermesini temellendirir, yani
onun sebebidir.

Bu ilkeyi iki agidan da ele alabiliriz:

a) Sebeplilik Ilkesi: Her seyin bir sebebe bagli
olarak ortaya ¢ikmasini ifade eder. Sebepsiz bir sey
olamaz.

Ornek: Yagmurun yagma nedeni bulut ise, bulutun
da bir nedeni olmalidir. o da buharlagsmadir.

b) Amachlik Ilkesi: Var olan her seyin bir varolus
amacin1 ifade eder. Evrende higbir sey bos yere
yaratilmamustir. Her sey bir gayeye yoneliktir.

Ornek: Goz gormek igin, tohum bitki veya agac
olmak i¢in vardir.

E. AKIL YURUTME YONTEMLERI
1. Tiimevarim (Endiiksiyon): Ozelden genele veya
par¢adan biitiine dogru yapilan akil yiiriitmedir.
Tiimevarimda bazi nesnelerin ortak Ozelliklerinden
hareketle, o nesne grubunun biitiinii hakkinda bir
yargiya varilir. Tiimevarim ikiye ayrilir:

Tam tiimevarim: Bir biitiinii olusturan parcalarin
hepsinin tek tek incelenmesi ile genel bir sonuca
varmadir. Ulasilan sonucun dogruluk degeri kesindir.
Eksik tiimevarim: Bir biitiinii olusturan parcalari
bir kismumin incelenmesi ile genel bir sonuca
varmadir. Eksik tiimevarimda sonug kesin degildir.

2. Tiimdengelim (Dediiksiyon): Aklin genelden
Ozele/biitiinden pargaya veya genelden genele izledigi
yoldur. Dediiksiyon bize yeni bir bilgi vermez.
Bilinen bilgilerin a¢iga ¢ikmasini saglar. Sonug
onciillerde agik veya gizli olarak bulundugundan
zorunlu ve kesindir. Bu nedenle, tiimdengelimin
mantiksal gecerliligi vardir. Kiyas da tiimdengelimdir.

3. Analoji (Benzesim): Aklin 6zelden dzele izledigi
yoldur. iki sey arasindaki (benzerlikten) bir ortak
ozellikten yola cikarak, biri hakkinda verilen bir
yargiyt digeri hakkinda da vermektir. Analojide
sonu¢ zorunlu ve kesin olmadigindan mantiksal
gecerliligi ve bilimsel giivenilirligi de pek yoktur.

Ornek: Tiirkiye de, italya da yarimadadir. talya’da
balikgilik yapilir. O halde Tiirkiye’de de balike¢ilik
yapilir (1993-0YS).
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“Klasik Mantik” denilince Aristo’nun kurdugu
mantik sistemi anlagilir. Aristo mantigi, akil ilkelerini
temele alan iki degerli mantiktir. Klasik mantigin
temel konusu akil yiiritmedir. Aristoteles, akil
yiiriitme ¢esitlerinden tiimdengelime ve onunda en
miikemmel bi¢cimi dedigi kiyasa Onem vermistir.
Klasik mantik Kavram-Terim, Onermeler ve
Cikarimlar diye {i¢ béliime ayrilarak incelenir.

. KAVRAM - TERIM

Kavram: Bir seyin zihindeki tasarimidir. Kavram
soyutlama ve genelleme yapilarak elde edilir.

Soyutlama; nesnelerden ayrilma o6zelligi olmayan
nitelikleri nesneden ayirarak diisiinebilmedir. Mesela;
renk, koku, tat, sekil gibi 6zelliklere sahip olan bir
muzun “sar1” renginin diger 6zelliklerden ayr1 olarak
disiiniilmesi soyutlamadir.

Kavram, bir nesneye ait genel nitelikler tagir. Yani
geneldir. Genelleme; birbirine benzeyen varliklar
ortak oOzellikleri ile diisiinmektir. Ornegin; “kedi”
kavrami denilince belli bir kedi kastedilmez, biitiin
kediler kastedilir.

Terim: Kavramin dil ile ifade edilmesidir. Terim dil
icerisinde bir anlam tasiyan en kiicik birimdir.
Dolayisiyla tek basina anlam tasimayan sozciikler
(bu, su, ise, ve, veya, bazi, biitlin, ile, ki, vb.) birer
terim sayillmaz. Terim tek bir kelimeden
olusabilecegi gibi birkag kelimeden de (Bogaz
Kopriisii, pi sayist vb.) olusabilir.

A. KAVRAM CESITLERI

1. Niceliklerine gore kavramlar (tekil, tiimel, tikel,
genel kavramlar)

2. Niteliklerine gore kavramlar (olumlu (pozitif) ve

olumsuz (negatif) kavramlar)

Bagintilarina gore kavramlar (somut ve soyut)

Kapsamina gore kavramlar (kolektif ve distribiitif

kavramlar)

Hw

1. Niceliklerine Gore Kavramlar
a) Tekil kavram: Bir kavramin, yalnizca tek bir
seye isaret etmesidir.

Ornek: Ankara, Diinya, Murat vb.
b) Tiimel kavram: Bir kavramin, ele aldig1 sinifin

tiimiini ifade etmesidir. Biitiin, hepsi, her, tiim, higbir
gibi sozciiklerle ifade edilir.

Ornek: Biitiin 6grenciler caliskandur.

c) Tikel kavram: Bir kavramin, ele aldigi sinifin
yalniz bir kismini ifade etmesidir. Bazi, bir kisim,
birkag, ¢cogu, kimi gibi sézctiklerle ifade edilir.

Ornek: Baz1 6grenciler ¢alisgkandir.

d) Genel kavram: Aym tiire ait nesnelerin ortak
Ozelliklerini ifade eden kavramlardir.

Ornek: Gezegen, araba, bitki, canli, insan, sehir vb.

2. Niteliklerine Gore Kavramlar (Olumlu (pozitif)
ve Olumsuz (negatif) kavramlar)

a) Olumlu kavram: Bir kavramin ifade ettigi
niteligin gosterdigi varlikta bulunmasidir. Mesela;
zeki, gorgiili, ylirliyen, gayretli, caligkan, erdemli.

Ornek: Ahmet zeki bir insandir.

b) Olumsuz kavram: Bir kavramimn ifade ettigi
niteligin gosterdigi varlikta bulunmamasidir. Mesela;
gorglisiiz, yliriimeyen, gayretsiz, tembel, erdemsiz.

Ornek: Ahmet cesur degildir.

Olumsuz kavramlar genellikle -siz, -suz, -ma, -me,
degil, olmayan ekleriyle kurulur Mesela; gorgiisiiz,
zeki olmayan, yiirimeyen, gayretsiz. Her —Siz, -suz
gibi ekler alan kavramlar olumsuzluk bildirmezler.
Mesela; sonsuz, eksiksiz vb.

Olumsuz kavramlar yoksunluk, eksiklik bildirirler.
Mesela; olumli, kirli vb.

3. Somut ve Soyut Kavramlar

a) Somut kavram: Bir kavramin, bir nesneye isaret
etmesidir. Somut kavramlar bes duyu organi
tarafindan algilanabilen kavramlardir.

Ornek: Insan, kalem, sair, giizel vb.

b) Soyut kavram: Bir kavramin, bir varligin olus
tarzint  veya o varligimm ortak bir niteligini
belirtmesidir.

Ornek: Iyilik, insanlik, sairlik, giizellik vb.

4. Kolektif ve Distribiitif Kavramlar

a) Kolektif kavramlar: Bireyler grubunu ifade
edipte, grupta gerceklesen ve birey igin
kullanilmayan kavramlara denir.

Ornek: Takim, ordu, meclis, aile, sinif vb.

b) Distribiitif kavramlar: Bireyler grubunu ifade
edipte, bireyde gerceklesen ve grup adi olarak da
kullanilabilen, ama asil olarak birey i¢in kullanilan
kavramlara denir.

Ornek: Asker, 6grenci, milletvekili, cocuk, isci vb.
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B. NELIiK, GERCEKLIK VE KiMLIiK

Genel bir kavramin sadece zihinde tasarlanmasina
veya diistiniilmesine Nelik (i¢erik), o kavramin zihin
disindaki (dis diinyada) bir varligi gostermesine
gerceklik denir. Gergeklik, o kavramin dig diinyada
somut bir karsiliginin olmasini ifade eder. Gergekligi
olan bir kavramin belli bir nesnede somutlagsmasina
kimlik denir.

Ornekler:

Evi zihnimizde diisiinmemiz nelik,

Dis diinyada evleri gosterdigimizde gergeklik,
Ahmet’in evi veya bu ev dedigimizde kimlik olur.

Her kavramin (varligin) neligi vardir. Fakat her
neligin gercekligi ve kimligi yoktur. Ruh, Deniz kizi,
Kaf dagi, Anka kusu, Dev, Meridyen vb. gibi
kavramlarin dis diinyada gercekligi yoktur.

Gergekligi olan her kavramin kimligi olmayabilir.
Fakat kimligi olan her kavramim gercekligi ve neligi
vardir.

C. ICLEM-KAPLAM ILIiSKiSi

a) Iclem: Bir kavramin icine aldig1 bireylerin ortak
ozellikleri o kavramin i¢lemini gosterir.

Ornek: Hayvan kavraminin i¢lemi denince, hayvan
kavraminin adlandirdigi varliklarin, ortak dzelliklerin
tiimii anlagilir. Bu &zellikler (canli ve varlik olma
0zelligi) biitiin hayvanlarda bulunur.

b) Kaplam: Bir kavramin igine aldigi bireylerin
tiimiine (sayisina) kaplam denir.

Ornek: Hayvan kavrammin kaplami denince,
yeryiiziindeki biitiin hayvanlari igine alir. Kus, kopek,
kedi, oOriimcek, at gibi. Yani biitin hayvanlar
“hayvan” kavraminin kaplaminin iginde yer alir.

Hayvan

Burada hayvan kavrami kus kavramini kapsar yani
icine alir. Bu nedenle hayvan kavraminin kaplami
kus kavramindan daha ¢oktur. Kus kavraminin iglemi
de hayvan kavraminin igleminden daha ¢oktur.
Ciinkii kus kavrami hayvan kavramindan daha ¢ok
ortak 6zellige (canli, varlik olma 6zelligi) sahiptir.

Onemli: Iglem ve kaplam arasinda ters bir orant:
vardir. Kavramlarda genelden ozele (Hayvan-kus-
muhabbet kusu) dogru gidildikce, kaplamlar1 azalir,
iclemleri ise artar. Bagka bir deyisle kaplam en genis
olan, i¢lem en dar olandir.

iglem—Kaplam iliskisini su sekilde gosterebiliriz:

iclem

Kaplam

C. KAVRAMLAR ARASI iLISKILER
Kavramlar arasi 4 tiirlii iliskiden s6z edilebilir.

1. Esitlik

2. Ayrklik

3. Tam Girisimlik
4. Eksik Girigimlik

1. Esitlik: Iki kavramdan her biri digerinin tiim
elemanlarin1 karsiliyorsa (i¢ine aliyorsa) aralarinda
esitlik iliskisi vardir.

Insan (x)

Diistinen (Y)

Yukaridaki sekildeki iliskiyi soyle ifade edebiliriz:

Her x, y’dir. Her y, x’dir.
Her insan diisiinendir. Her diisiinen insandir.

Not: iki kavram arasinda eger esitlik iliskisi varsa,
olusturulan iki 6nerme de tiimel olumlu olur.

2. Ayriklik: Iki kavramdan her biri digerinin higbir
elemanimi  karsilamiyorsa (igine almiyorsa) Yyani
aralarinda higbir ortak bir eleman yoksa ayriklik
iligkisi vardir.

Yukaridaki sekildeki iligkiyi sdyle ifade edebiliriz:
Higbir x, y degildir. Higbir y, x degildir.

Higbir kdpek kus degildir. Higbir kus kdpek degildir.
Not: Iki kavram arasinda eger ayriklik iliskisi varsa,
olusturulan iki 6nerme de tiimel olumsuz olur.
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3. Tam Girisimlik: Iki kavramdan sadece biri
digerinin biitin  elemanlarim1  karsilarsa  (igine
altyorsa) aralarinda tam girisimlik iligkisi vardir.

insan

Yukaridaki sekildeki iligkiyi sdyle ifade edebiliriz:
Biitiin kadinlar insandir. Baz1 insanlar kadindir.

Not: Iki kavram arasinda eger tam girisimlik iliskisi
varsa, Onermelerden birisi tiimel olumlu digeri tikel
olumlu olur.

4. Eksik Girisimlik: 1ki kavramdan her biri
digerinin bazi elemanlarin1  karsiliyorsa  (igine
aliyorsa) aralarinda eksik girisimlik iligkisi vardir.

Yukaridaki sekildeki iliskiyi soyle ifade edebiliriz:

Bazi x ‘ler y’dir. Baz1 y’ler x’dir.
Bazi insanlar ¢aligkandir. Baz1 ¢aligkanlar insandir.

Not: Iki kavram arasinda eger eksik girisimlik
iliskisi varsa, olusturulan iki onerme de Tikel
olumlu olur.

D. BES TUMEL

Mantikta Bes Tiimeli (Genel) ilk defa Isagoj adli
eserinde Porphyrios (233-304) adli mantikg1 ele
almistir.  Porphyrios, terimleri tiimellik  ve
basitliklerine gore bu derecelendirmesini yapmistir.

1. Cins

2. Tir

3. Ayrim (Fasil)

4. Ozgiilik (Hassa-Ozellik)
5. 1linti (Araz-Ortak Ozellik)

Porphyrios Agaci
Cevher (Varlik)
Cins | Tir
A | |

Cisim olan

V—‘—\

Canli Cansiz

Duygulu| (hayvan)  Duygusuz (bitki)
I I
Akill1 (insan) Akilsiz

Cisim Olmayan

v

1. Cins: Cins, kaplam ve i¢lem ag¢isindan 2 sekilde
tanimlanir.

a) Kaplam agisindan cins; altinda tiirlerin
siralandig1 seydir. iki kavramdan kaplami daha genis
olan kavrama cins denir.

b) iclem agisindan cins; ozellikler (nitelikler)
yigmidir. Ikiye ayrilir.

Yakin cins: Bir tiirin hemen iistiindeki cinstir.

Uzak cins: Bir tiirli daha istiindekilerle anlatan
cinstir.

Ornek: Yukaridaki semaya gore duygulunun yakin
cinsi canli, cisim olan ve cevher ise uzak cinsidir.

2. Tiir: Ortak O6zellikleri olan iki terimden i¢lemi
daha fazla (kaplami daha az) olan kavramdir ya da
cinsin altinda siralanan seylerdir. Cins de kaplam, tiir
de ise iclem fazladir.

Ornek: Hayvan-kurt iliskisinde, hayvan terimi kurt
terimine gore kaplami daha genis oldugu i¢in hayvan
terimi cins, kurt terimi ise tiirdiir.

Tiir kavramlart 6zel ve genel tiir diye ikiye ayrilir.
Ozel tiir, cins olmayan ve baska tiirlere boliinemeyen
tiirdiir. Ornegin; “insan” 6zel tiirdiir. Goreli tiir, cins
olabilen ve yeniden tiirlere boliinebilen tiirdiir.
Ornegin; canli goreli tiirdiir.

3. Ayrim (Fasil): Aynmi cins igerisindeki tiirleri
birbirinden ayirmaya yarayan 6zelliklerdir.

Ornek: insanin diisiinmesi ve konusmasi, insani
diger canlilardan ayirir.

Tiirli yakin cinsinden ayiran 6zellige yakin ayrim,
uzak cinsinden ayiran Ozellige uzak ayrim denir.
Ornegin; akillilik (diisiinmek) insami diger tiirlerden
ayirdigi i¢in yakin ayrimidir. Hareket etmek ise uzak
ayrmmudir.
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4. Ozgiiliik (Hassa-Tiirsel Ayrim): Bir 6zelligin
sadece bir tiire ait olmasidir. Bagka bir ifadeyle;
yalnizca bir tiire ait olan ayrimdir. Bu nedenle tiirsel
ayrim  olarak da adlandirilmaktadir.  Ornegin;
diisiinmek, konusmak, kiiltiirlesmek vb. insana,
miyavlamak kediye, havlamak ise kopege 6zgiidiir.

5. Ilinti (Araz- Ortak 6zellik): Bir 6zelligin birden
fazla tiire ait olmasidir. Ornegin; uyumak, beslenmek
birden fazla tiire ait 6zelliklerdir. Uyumak kavrami
hem insanla hem de hayvanlarla da ilintilidir.

1. TANIM

A. TANIMIN ANLAMI

Bir seyin igeriginin ne oldugunu agiklamaktir. Bu
aciklamada 0 varligin iglemi ortaya koyulmus olur.
Tanim nedir? sorusuna verilen cevaptir.

Ornek: "Insan nedir?" sorusuna yanit olarak verilen
"Insan diistinebilendir" énermesi bir tanimdir.

Tanimin iki 6gesi vardir. Bunlar; Tanimlanan (6zne),
Tanimlayan (yiiklem). Yukarida ornekteki tanimda,
"insan" kavrami tanimlanan, "diislinebilen" kavrami
ise tanimlayandir.

B. TANIM SARTLARI
1-) Tanim, tanimlanan bir 6zne ile tanimlayan bir
yiiklemden olusan celiskisiz 6nerme olmalidir.

2-) Tamim tam olmahdir. Yani tanimi yapilan biitiin
fertler tanimin igine girmeli, kaplamina ait
olmayanlar ise tanimin disinda kalmalidir.

Ornek: “Insan beslenen ve uyuyan bir canlidir.”
tanimi diger canlilar1 da i¢ine aldigindan iyi bir tanim
olmamustir.

3-) Tamim, a¢ik olmahdir. Bir kavram kendisinden
daha acik olmayan baska bir seyle
tanimlanmamalidir.

Ornek: “Bilgi suje ile obje arasinda kurulan
iligkidir.” dersek, Bilgi kavramini, kendisinden daha
acik olmayan suje ve obje kavramiyla tanimlariz.

4-) Tamimda Kisir dongii bulunmamahdir. Yani bir
seyin bilinmesi kendisine bagli baska bir seyle
tanimlanmamalidir.

Ornek: “Kelime harflerden olusur” tamiminda,
“harfler ise kelimeleri olusturur.”, tanimmiyla
kisirddngii igeren bir tamim yapilmus olur. Insan
nedir? sorusuna “Insan sosyallesmis bir varliktir.”
cevabinin verilmesi de kisirdongiidiir.

5-) Tanim anlagilamayacak kadar ¢ok kisa ya da ¢ok
uzun olmamaldir.

C. TANIM CESITLERI

1. Kaplamsal tammm: Bir seyi kendi kaplamiyla
tanimlayan tamimlardir. Yeni bilgi vermezler
(kavramin iglemi hakkinda bilgi vermezler). Oznesi
ile yiikklemi 6zdes terimlerden kurulu, yani “A,
A’dir.” seklindeki tanimlardir. Aristoteles’e gore bu
tanimlar miikemmel (totoloji) tanimlardir.

2. Bes tiimele gore tanimlar

a) lIcleme gore tammm: Cins-tiir iliskisi dikkate
almarak yapilan tanimlardir. Bilgi veren tanimlardir.
Ozne ve yiiklemleri farkli terimlerden olusur. Yani
“A, B’dir.” seklindeki tanimlardir. Asil tanimlardir.

Bir tamimda yiiklem (tamimlayan) &znenin
(tanimlananin) ait oldugu cinse isaret ediyorsa, bu
tanima cins tanim denir. Ornegin; “Insan hayvandir.”
Bir tanimda yiiklem 6znenin tiiriine isaret ediyorsa,
bu tanima tiir tanim denir.

-Klasik mantik¢ilar icleme gore tanimlari ikiye ayirir.
a.1) Ozle ilgili tamm: Daha dogru olan tanimlardir.
Kavramin yerini agikca belirtip digerlerinden ayiran
tanimlardir. Ayirict bilgi verir. Bu tanim, &znenin
(tanimlananin) hem ait oldugu cinsi, hem de tiiriiniin
bir dzelligini gosterir. Ornegin; Insan konusandir.
a.2) Ilinti ile ilgili tamm: ilintiye ait olan onun
niteliklerini  bildiren tanimdir. Ornegin; Insan
uyuyandir.

- Islam mantikgilar1 bu iki tanimi dorde ¢ikarmuistr.
a.1) Ozle ilgili tam tamim: Bir kavranun yakin cinsi
ve yakin ayrimiyla yapilan tanimdir. En iyi tanim
olarak kabul edilir.

Ornek: “Insan, akilli duyguludur.” tammminda
“duygulu” insanin yakin cinsi, “akilli” insanin yakin
ayrimmudir.

a.2) Ozle ile eksik tamim: Bir kavramin uzak cinsi
ve yakin ayrimiyla yapilan tanimdir.

Ornek: “Insan akilli canlidir.” taniminda “akilli”
insanin yakin ayrimi, “canl1” insanin uzak cinsidir.

a.3) Ilinti ile ilgili tam tamim: Bir kavramin yakin
cinsi ve ilintisi ile yapilan tanimdir.

Ornek: “Insan beslenen bir duyguludur.” taniminda
“beslenen” insanin ilintisi, “duygulu” insanin yakin
cinsidir.

a.4) ilinti ile ilgili eksik tanim: Bir kavramin sadece
ilintileri ile veya uzak cinsi ve ilintisi ile yapilan
tanimdir.

Ornek: insan beslenendir (Beslenen ilintidir).

Insan beslenen bir varliktir (Beslenen ilinti,
varlik uzak cinsi).
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b) Tamimlanana gore tammlar: ki tiirliidiir.

b.1) Ad tamimlari: Neligi olan fakat gercekligi
olmayan kavramlarin tanimidir. Nesnesi olmayan,
yalnizca zihnimizde varlik gosteren ve uzlasma tirlini
sonucu olusturulan tanimlardir. Bu nedenle deneyle
denetlenemezler. Dolayisiyla ad tanimlar keyfiligin
Uriiniidiir ve onu tammmlayan belirler. Bu tanimlar
zamana ve mekana gore degisebilir. Ad tanimlar
icleme ve kaplama gore yapilabilir.

Ornek: Ozgirlik, teror, yashilik, dev, deniz kizi,
meridyen, pi sayisi, asal sayi, lggen, kare vb.
kavramlar1 ad tanimlaridir.

b.2) Nesne tamimlar1 (gercek tanmim): Hem neligi
hem gergekligi olan kavramlarin tanimidir. Bu tanimi
tanimlanan belirler. Beg duyu orgam tarafindan dig
diinyada algilanan nesnelerin tanimidir. Tanimdaki
bilgi nesnesiyle uygunluk gosterir. Bu nedenle deney
ve gozlemle denetlenebilir. Dogrulugu evrensel,
nesnel ve genel gecer tamimlardir. Keyfilik yoktur.
Nesne tanimlar1 sadece i¢leme gore yapilir.

Ornek: insan, su, demir, dag vb. gibi nesnelerin
tanimlar1 bu sekilde yapilir.

C. TANIMLANAMAZLAR

Her seyin tanimi yapilabilir mi? Buna hem evet hem
de hayir cevabi verebiliriz. Her seyin kaplama dayali
tanimi yapilabilir, fakat her seyin i¢leme dayali
tanimi  yapilamaz. Icleme dayalh tamm
yapilamayanlara tammlanamazlar denir.
Tanmimlanamazlar ise sunlardir:

a) Deneyin dogrudan verileri tamimlanamaz:
Ornegin; renklerin, kokularm, tatlarmn, seslerin
tanim1 yapilamaz. Ciinkii bunlar duyu organlaryla
dogrudan elde edilen verilerdir ve herhangi bir seyi
duyumsamamis birisine, o duyum ifade edilemez
veya dogustan kor olan birisine mavi rengin tanimini
yapamayiz.

b) Duygularin tammm yapilamaz: Bunlarin
bilinmesi, anlasilmasi igin algilanmalari, yasanmalari
gerekir. Ornegin; askin, sevginin, acin, Kinin
tanimu yapilamaz, ancak onlar betimlenebilir. Cilinkii
o duygulart yasamamis birine, o duygulari ifade
edemeyiz.

c) Ustiin cinslerinde tammm yapilamaz: Cins
olupta, tiir olmayan kavramlara iistiin cins denir.
Ornegin; varlik, zaman, mekan, birlik, ¢okluk gibi
kavramlar istiin cinstir ve tanimlanamazlar. Yani
hicbir seyin i¢leminde yer almayan kavramlarin
tanimi1 yapilamaz.

d) Fertleri gosteren ve tiirleri olmayan tek seylerin
de tamimi yapilamaz: (")rnegin; Istanbul, Sokrates,
Gazali gibi. Bunlar sadece betimlenebilir.

III. ONERMELER
A. ONERMENIN TANIMI VE YAPISI

Ozne ve yiiklem olmak iizere en az 2 terimden ve bir
bag ile olusturulan, bir yargiy1 dile getiren ve
dogruluk degerine (dogru veya yanlig) sahip olan
cimlelerdir. Her cliimle Onerme sayilamaz. Bir
climlenin 6nerme sayilabilme kosullar1 sunlardir:

1-) En az 2 terimle olugmasi (6zne ve yiiklem)

2-) Yargi bildirmesi

3-) Dogruluk degerine sahip olmasi (dogru veya
yanlig olmasi)

4-) Terimleri birbirine baglayan bir bag olmasi

Onerme sayilmayan ciimleler (ifadeler) ise sunlardir:

- Soru ciimleleri (Ders ¢aligtin m1?)

- Emir ciimleleri (Dersine ¢alis.)

- Dilek, istek bildiren ciimleler (Keske ders
caligsaydin, Umarim iyi bir boliim kazanirsin.)

- Duygu ciimleleri (Ne giizel bir ses)

- Dualar (Allah’im sinavimi kazanmama yardim et)
- Gereklilik bildiren ve iinlem ciimleler (Burada
sigara icilmemeli! Ey Tiirk Gengligi!)

B. ONERME CESITLERI

1. Yarginn niceligi bakimindan énermeler

a) Tiimel 6nerme: Onermenin yargis1 (yiiklemi),
bir simifin timiinii ifade ediyorsa (kapsiyorsa)
tiimel onermedir. Onermenin 6znesi, her, biitiin,
hicbir, hepsi gibi ifadeler alir.

Ornek: Biitiin kediler hayvandur.

b) Tikel énerme: Onermenin yargisi (yiiklemi), bir
sinifin bir kisminmi ifade ediyorsa (kapsiyorsa)
tikel Onermedir. Onermenin oznesi, bazi, bir
kisim, bir¢ok, ¢cogu, kimi gibi ifadeler alir.
Ornek: Bazi doktorlar sanatcidir.

¢) Tekil nerme: Onermenin yargis1 (yiiklemi), bir
simifin  tek bir bireyini ifade etmesidir.
Onermenin basinda niceleyici bulunmaz.

Ornek: Hasan zekidir.

d) Belirsiz 6nerme: Bir 6nermenin 6znesi, nicelik
belirtmiyorsa (yani niceligi belirsiz ise) ve o 6zne
bir bireye isaret etmiyorsa o Onerme belirsiz
onermedir.

Ornek: Cigek giizeldir.
Konusmak giizel bir sanattir.
Insan &liimliidiir.
Caligkan basarir.

2. Yargimin niteligi bakimindan 6nermeler

a) Olumlu 6nerme: Yiiklemde belirtilen 6zelligin,
6znede bulundugunu gosteren dnermelerdir.

Ornek: Demet caliskandir.

b) Olumsuz 6nerme: Yiiklemde belirtilen 6zelligin,
6znede bulunmadigini gosteren dnermelerdir.

Ornek: Demet caliskan degildir.
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3. Yarginin iclemi bakimindan énermeler

a) Analitik oOnerme: Mantik dilinde olgusal
icerikten yoksun oOnermelere ‘“analitik 6nerme”
denir. Analitik Onermeler dogrulugu veya
yanlighgr deney ve gozleme dayanmaksizin,
sadece akla dayali olarak bulunan onermelerdir.
Analitik Onermeler her zaman dogru olan
onermelerdir. Analitik 6nermede yiliklem Ozne
hakkinda yeni bir bilgi vermez. Yiiklem 6zneyi
sadece yinelemektedir. Analitik 6nermeler “A,
A’dir.” seklinde ifade edilir. Yani yiiklem ile
Ozne Ozdestir.

Ornek: Hicbir bekar evli degildir.
Karenin 4 kenar1 vardir.
Ankara bagkenttir.

b) Sentetik 6nerme: Mantik dilinde olgusal igerikli
onermelere “sentetik Onerme” denir. Sentetik
onermeler dogrulugu veya yanlighgi ancak deney
ve  gozleme  bagvurularak  belirlenebilen
onermelerdir. Sentetik Onermeler dogru veya
yanlig olabilir. Sentetik 6nermede yiiklem 6zne
hakkinda yeni bir bilgi verir. Sentetik 6nermeler
“A, B’dir.” seklinde ifade edilir. Yani A, B
hakkinda bilgi verir, B A’nin bir 6zelligini
simgeler.

Ornek: Sokrates akillidir.

4. Yargi sayisi (yapilarina) bakimindan 6nermeler

a) Basit 6nerme (Kategorik/Yiiklemli): Tek yargi
bildiren 6nermelerdir. Bir 6zne, bir yliklem ve bir
bag’dan olusur.

Ornek: Diin hava yagmurluydu.
Biitiin kargalar siyahtir.

Basit Onermenin Oznesini “s” , yiiklemini “p”
harfleriyle gosteririz. Basit Onermelerin nicelik ve
nitelik yoniinden dort bigimi vardir.

Tilimel olumlu 6nerme (A harfiyle gosterilirse) sAp
Tiimel olumsuz 6nerme (E harfiyle gosterilirse) sEp
Tikel olumlu 6nerme (I harfiyle gosterilirse) slp

Tikel olumsuz 6nerme (O harfiyle gosterilirse) sOp

Basit Onermeler bazen karmagik yapida olabilir.
Bazen 6zne bazen yiiklem, bazen de her ikisi birden,
birden fazla terim veya sozciik igerebilir. Bunlara
karmasik onermeler denir. Karmasik Onermeler
kendi i¢lerinde {ige (6zne, yiiklem ve hem 6znesi hem
de yiiklemi bakimindan) ayrilirlar.

b) Bilesik onermeler: Birden fazla yargi bildiren
onermelerdir.

Bilesik onermeler; bilesikligi acik¢a belli olanlar ve
bilesikligi gizli olanlar diye ikiye ayrilir.

b.1) Bilesikligi acik¢a belli olan 6nermeler: Birden
fazla yargi tasidigi hem anlam hem de sekil (bi¢im)
bakimindan agikca belli olan 6nermelerdir. Kosullu,
Baglantili, Nedenli ve Ekli olmak iizere dorde ayrilir.

Kosullu énerme: Yarginin bir kosula bagli oldugu
onermelerdir. Iki tiirliidiir. Bitisik kosullu &nerme
“-se, -sa, -ise” eklemleriyle, Ayrik kosullu 6nerme
“veya, ya ya da” ekleriyle iki ayr1 yargiy1 birbirine
baglar.

Bir kosullu bilesik 6nermede; baglagtan 6nce gelen
basit onermeye on bilesen (6nerti), sonra gelen basit
onermeye art bilesen (sonurtu) adi verilir.

Ornek: Ders calisirsan sinavi kazanirsin (Bitisik).
Bir say1 ya tektir ya ¢ifttir (Ayrik).

Baglantili 6nerme: Birbirine kabul (tasdik) veya
inkar baglayic1 ekler ile (ve, ile, ne ne de, hem
hem de, gerek gerekse) baglanan énermelerdir.
Ornek: Tolga ile Sebnem sinemadadur.

Ahmet ve Celal ¢aliskandir.

Ne baleyi ne de sinemay1 severim.

Nedenli énermeler: Neden bildiren bir kelime
(¢linkii, icin, dolayi, yani) ile birbirine bagl iki
O6nermeden olusan dnermelerdir.
Ornek: Seni gordiigiim igin cok mutluyum.

Tolga dershaneye gelmedi, ¢iinkii hastaydi.

Ekli dnermeler: Birbirine ama, fakat, lakin gibi
kelimelerle baglanan 6nermelerdir.

Ornek: Hava bulutlu ama yagmur yagmadi.

Para her seyi satin alabilir, fakat aski asla alamaz.

b.2) Bilesikligi gizli olan 6nermeler: Bilesigi (yani
yarginin sayist), sekil (bigim) bakimindan belli
olmayip, anlam bakimindan belli olan 6nermelerdir.
Yani ilk bakista bakildigi zaman Onerme tek bir
Oonerme (basit Onerme) gibi goriinmesine karsin,
aslinda anlam bakimindan birden fazla yarg: bildirir.
Ozgiilii, Cikarmali, Karsilastirmali ve Sinirlandirict
olmak iizere dorde ayrilir.

Ozgiilii onerme: Yiiklemin sadece &zneye ait
oldugunu bildiren 6nermelerdir. Bu tiir 6nermelerde
sadece, yalniz, ancak gibi kelimeler kullanilir.
Ornek: Sadece kopekler havlar.

Yalniz insanlar diisiinebilir.
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Cikarmali énerme: Oznenin kaplamina giren bir
kisim bireyleri disarida tutarak yapilan 6nermelerdir.
Bu tiir 6nermelerde disinda, haricinde, hari¢ gibi
kelimeler kullanilir.

Ornek: Ali disinda simftaki herkes YGS’de basarili
oldu.

Karsilastirmali onerme: Bir fikri, karsilastirma ile

ifade eden onermelerdir. Bu tiir dnermelerde daha, en

gibi ifadeler kullanilir.

Ornek: Hasan Ayse’den daha caliskandur.
Trabzonspor Fenerbahge’den daha iyi top oynar.

Swnirlandirict énerme: Yarglylr zaman bakimindan
sinirlandiran ve yarginin Onceki veya sonraki halini
bildiren Onermelerdir. Bu tiir 6nermeler, -den beri,
dan bu tarafa gibi kelimeler kullanilir.

Ornek: Ug giinden beri hastayim.

5. Yargmin kipligi bakimindan 6nermeler

Kiplik, bir Onermenin isaret ettigi seyin gergek,
zorunlu veya miimkiin olup olmamasi halidir. Kipsel
onermeler yapi1 bakimindan tek bir Onerme gibi
goziikmelerine ragmen, aslinda birbirine gegmis iki
onermeden meydana gelir. Kipsel dnermeler ilk kez
Aristoteles tarafindan ele alinmis ve bunlar1 yahn
(assertorik), zorunlu (apodiktik) ve miimkiin
(problematik) 6nermeler diye iice ayirmistir.

a) Yalin onermeler: Yalin Onermelerin kipligi
yoktur. Oznenin bir 6zelligini yiiklemde ifade eden
onermelerdir. “A, B’dir.” formuna sahip olan
onermelerdir. Yiiklemde belirtilen 6zellik, deney ve
gézlem sonucunda saptanmistir. Tim deneye ve
gbzleme dayanan Onermeler yalin 6nermelerdir. Bu
nedenle bu  Onermeler gerceklik  (olgusal)
onermeleridir.

Ornek: Insanlar iki gozliidiir.
Diinya yuvarlaktir.

b) Zorunlu énermeler: “A, mutlaka B’dir.” veya
“A’nin B olmasi zorunludur.” gibi zorunluluk
bildiren onermelerdir. Buradaki zorunluluk bagka
tirlii olamamaktan ileri gelir. Bu Onermeler her
zaman ve her kosulda dogru olan 6nermelerdir.

Ornek: Ug ile dordiin toplammin yedi olmast,
Havaya atilan her nesnenin yere diismesi zorunludur.

¢) Miimkiin 6nermeler: “A, B olabilir” gibi bir
olasihg1 ifade eden Onermelerdir. Bu Onermelerin
dogrulugu bir takim kosullara baglhdir.

Ornek: Ahmet’in 100 y1l yasamas1 miimkiindiir.
Yarin hava giizel olabilir.

I11. CIKARIM

A. CIKARIMIN TANIMI VE YAPISI

Mantikta her tiirlii akil yiiriitme ¢ikarim adim alir.
Cikarim, verilen oOnciillerden bir sonu¢ ¢ikarma
islemidir. Cikarim bir Onciil ve bir sonu¢ Onermesi
olmak tizere en az iki 6nermeden olusur.

Onciil 6nerme; akil yiiriitmede sonugtan énce gelen
ve sonuca dayanak olan dnermedir.

Sonu¢ onermesi; akil yiiriitmede onciill dnermeden
hareketle zorunlu olarak elde edilen 6nermedir.

B. CIKARIM CESITLERI
1. Dogrudan ¢ikarim (karsi olum, dondiirme)
2. Dolayl ¢ikarim (kiyas)

1. Dogrudan Cikarim

Sonug, tek bir 6nermeye dayanarak elde ediliyorsa
buna dogrudan ¢ikarim denir. Bu ¢ikarimlar
onermeler arasi iligkilere dayalidir.

Onermeler arasinda, Karst olum ve Déndiirme olmak
tizere iki tir iligki vardir. Bu iki tiir iliski tiimel ve
tikel dnermeler i¢in gegerlidir. Tekil 6nermelerde bu
iliskilerinden  bahsedemeyiz. Bu  ¢ikarimlarda
onermeler i¢in kullanilan semboller sunlardir:

Tiumel olumlu 2> A
Tikel olumlu > |

Tumel olumsuz =2 E
Tikel olumsuz = O

a) Kars1 Olum fliskisi: Aym terimlerden (6zne ve
yiklem) olugmus iki 6nerme ya nicelik ya nitelik
veya hem nicelik hem de nitelik bakimindan
birbirinden farkl1 iseler bu iki 6nerme arasinda karsi
olum iligkisi vardir. Onermeler arasinda kars1 olum
iligkisinin olabilmesi i¢in ayn1 terimlerden olusmasi
gerekir.

Kars1 olma iliskisinde 4 tiirlii iliski vardir:

a) Ustkarsit ~ b) Alt karsit
c) Altuklik d) Celisik

Karsi olum iliskilerini gosteren tablo

) Timel Olumsuz
Ust karsit . (E)

>

Timel Olumlu
(A) o

A A

Altik Altik

v v

P »
<«

() Alt karsit ©(0)
Tikel Olumlu Tikel Olumsuz
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- Ust Karsit: Ayni terimlerden olusmus (5znesi ve
yiiklem ayni olan) iki tiimel 6nerme sadece nitelik
bakimindan farkh ise bunlar iist karsit 6nermedir.

Buna gore tiimel olumlu ile tiimel olumsuz karsilikli
olarak iist karsittir.

Tumel Olumsuz
. (E)

Tumel Olumlu

(A) Ust karsit

<«

Ornek: Biitiin canllar dliimliidiir. (A)
UST KARSITI
Higbir canli 6liimlii degildir. (E) 6nermesidir.

Uyar: Ust karsit dnermelerin nicelikleri aynidir.

Uyari: Ust karsithk iliskisinde;

1. Tumeller dogru ise karsitlar1 mutlaka yanlistir.
2. Timeller yanls ise karsitlar1 dogru veya yanlis
olabilir.

- Alt Karsit: Aynm terimlerden olusmus (6znesi ve
yiiklemi ayni olan) iki tikel 6nerme sadece nitelik
bakimindan farkl ise bunlar alt karsit 6nermedir.

Buna gore tikel olumlu ile tikel olumsuz karsilikli
olarak alt karsittir.

Alt karsit > (0)
Tikel Olumsuz

() -
Tikel Olumlu

Ornek: Bazi canhlar dliimliidiir. (1)
ALT KARSITI
Bazi canlilar 6limlii degildir. (O) 6nermesidir.

Uyarn: Alt karsit 6nermelerin nicelikleri aynidir.

Uyar: Alt karsithik iligskisinde;

1. Tikeller dogru ise karsitlar1 dogru veya yanlis
olabilir.

2. Tikeller yanligsa karsitlar1 mutlaka dogrudur.
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- Altikhik:  Aymi terimlerden olugmus (6znesi ve
yiuklemi ayni olan) iki Onerme sadece nicelik
bakimindan farkh ise bunlara altik 6nermeler denir.

Buna gore Tiimel olumlu ile tikel olumlu
Timel olumsuz ile tikel olumsuz onermeler altiktir.

Timel Olumlu Timel Olumsuz

(A) (E)
Altik Altik
(n (O)
Tikel Olumlu Tikel Olumsuz

Ornek: Biitiin insanlar Sliimlidiir. (A)
Bazi insanlar 6limlidiir. (1)
Higbir insan 6limlii degildir. (E)
Bazi insanlar 6liimlii degildir. (O)

Uyari: Altik dnermelerin nitelikleri aynidir.

Uyari: Altiklik iliskisinde;
1. Timeller dogru ise altiklari mutlaka dogrudur.
2. Tiimel yanlis ise altiklar1 dogru veya yanlistir.

3. Tikeller dogru ise altiklar1 dogru veya
yanlistir.

4. Tikeller yanlis ise altiklar1 da mutlaka
yanlistir.

- Celisiklik: Ayn1 terimlerden olusmus (6znesi ve

yiiklemi ayni olan) iki énerme hem nicelik hem de
nitelik bakimindan farkhi ise bu Onermeler
celisiktir.

Buna gore Tiimel olumlu ile tikel olumsuz
Tikel olumlu ile tiimel olumsuz 6nermeler ¢elisiktir.

Timel Olumlu Tumel Olumsuz

(A) (E)
(1) (0)
Tikel Olumlu Tikel Olumsuz

Ornek: Biitiin insanlar akillidir. (A)
Bazi insanlar akilli degildir. (O)

Bazi insanlar akillidir. (1)
Higbir insan akilli degildir. (E)
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Uyar: Celisiklik iliskisinde;

Celisik Onermelerin ikisi birlikte dogru olamaz.
Celisik 6nermelerden birincisi dogru ise ikincisi
yanlig, birincisi yanlis ise ikincisi dogrudur.

b) Doéndiirme: Bir Onermenin niteligine (olumlu
veya olumsuz olmasina) Ve dogruluk degerine
dokunmadan 06znesini yiiklem, yiiklemini 6zne
yapmaktir.

Uyari: Dondiirme sonucunda elde edilen 6nerme
ile ilk 6nerme esdegerdir.

Doéndiirme diiz ve ters dondiirme diye ikiye ayrilir:
- Diiz dondiirme
- Ters dondiirme

b.1) Diiz dondiirme: Bir dnermenin niteligine ve
dogruluk degerine dokunmadan, 6znesini yiiklem,
yiikklemini 6zne yapmaktir (yani 6nermenin 6znesi ile
yiiklemi yer degistirilir).

Diiz Dondiirme Kurallar:
1-) Tiimel olumlunun (A) diiz dondiirmesi - Tikel
olumlu (1) olur. (A=> 1)

Ornek: Biitiin insanlar canlidir. (A)
Onermesinin diiz dondiirmesi
Bazi canlilar insandir. (1) Onermesi seklinde olur.

2-) Tiimel olumsuzun (E) diiz dondiirmesi = Tiimel

olumsuz (E) olur. (E=>E)

Ornek: Hicbir insan hayvan degildir. (E)
Onermesinin diiz dondiirmesi

Higbir hayvan insan degildir. (E) O6nermesi seklinde

olur.

3-) Tikel olumlunun (I) diiz déndiirmesi > Tikel
olumlu () olur. (I=>1)

Ornek: Bazi insanlar kadindir. (1)
Onermesinin diiz dondiirmesi
Bazi kadinlar insandir. (I) 6nermesi seklinde olur.

4-) Tikel olumsuzun diiz dondiirmesi yoktur. (O =
yok)

DUZ DONDURME FORMULU

* EMEL CAMI KIRDI
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b.2) Ters doéndiirme: Onermenin niteligine ve
dogruluk degerine dokunmadan 6znesinin karsitini
yiiklem (Oznenin yammna “olmayan” getirilerek
gerceklestirilir), yiiklemin karsitimi 6zne (yiiklemin
yanina  “olmayan”  getirilerek  gergeklestirilir)
yapilmasi iglemidir.

Ters Dondiirme Kurallar
1-) Timel olumlunun (A) ters dondirmesi >
Tiimel olumlu (A) olur. (A> A)

Ornek: Biitiin hayvanlar canlidir. (A)
Onermesinin ters dondiirmesi

Biitiin canli olmayanlar hayvan olmayandir. (A)

onermesi seklinde olur.

2-) Timel olumsuzun (E) ters dondiirmesi = Tikel
olumsuz (O) olur. (E > O)

Ornek: Hicbir hayvan canli degildir. (E)
Onermesinin ters dondiirmesi

Bazi canli olmayanlar hayvan olmayan degildir. (O)

onermesi seklinde olur.

3-) Tikel olumlunun ters dondiirmesi yoktur. (I -
yok)

4-) Tikel olumsuzun (O) ters dondiirmesi > Tikel
olumsuz (O) olur. (O > O)

Ornek: Bazi canlilar hayvan degildir. (O)
Onermesinin ters dondiirmesi

Bazi hayvan olmayanlar canli olmayan degildir. (O)

onermesi seklinde olur.

TERS DONDURME FORMULU

Yx EROL MOTOR SATAR

2. Dolayh Cikarim

Sonug, birden fazla Onermeye (Onciile) dayanarak
elde ediliyorsa buna dolayli ¢ikarim veya kiyas
(tasim) ad1 verilir.

a) Kiyasin Tanimi ve Yapisi
Kiyas, onciil durumdaki 6nermelerden yola ¢ikarak,
zihnin zorunlu olarak bir sonu¢ ¢ikarma islemidir.

Kiyas tiimdengelime dayanan bir akil yiiritmedir.
Kiyas klasik mantigin en temel konusudur. 256 kiyas
tipi vardir ama bunlarin sadece 19 tanesi zorunlu
Sonug Verir.

Kiyaslar genelde en az ii¢ onermeden (iki onciil ve
bir sonug) ve ii¢ terimden olusur.
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Ug terim; biiyiik, kiiciik ve orta terimdir.
Biiyiik terim: Sonu¢ 6nermesinin yiiklemidir.
(Kaplam1 en fazla olanidir) (Simgesi “P”’)

Kiigciik terim: Sonug¢ 6nermesinin 6znesidir.
(Kaplami en az olandir) (Simgesi “S”)

Orta terim: Her iki onciilde de tekrar edilen, ortak
kullanilan terimdir ve sonu¢ 6nermesinde bulunmaz.
(Simgesi “M”)

Kiyaslari olusturan en az li¢ 6nerme ise sunlardir:
Biiyiik terimin bulundugu 6nciil olan biiyiik 6nerme
Kiigiik terimin bulundugu 6nciil olan Kii¢iik 6nerme
Onciillerden zorunlu olarak ¢ikan Onerme sonug
onermesi’dir. Sonu¢ Snermesinde biiyiik ve kiiciik
terim birlesir ve orta terim yer almaz.

Ornek: 1.0Onciil: Biitiin insanlar éliimliidir. (BO)
Orta terim
I1. Onciil: Sokrates insandir. (KO)
Orta terim
Sonug: O halde Sokrates oliimliidiir.
Kiigiik terim Bilyiik terim

b) Kiyas Cesitleri .
b.1) Basit Kiyaslar: Iki 6nciil ve bir sonugtan olugan
kiyaslardir. Kesin ve Segmeli diye ikiye ayrilir.

b.1.1) Kesin kiyaslar: Kiyasin sonucu onciillerde
anlam bakimindan bulunup da, seklen bulunmayan
kiyaslardir. Kesin kiyasta Onciillerde gizli olarak
bulunan sonu¢ kesin olarak c¢ikarilir. Yiklemli ve
kosullu kesin kiyaslar diye ikiye ayrilir.

- Yiiklemli Kkesin kiyaslar (Kategorik Kiyas):
Yiiklemli o6nermelerden yapilan kesin kiyaslardir.
Tiimii basit 6nermelerden olusan kiyastir. Bu nedenle
kategorik kiyas da denilir.

Ornek: Biitiin insanlar dlimlidiir.
Sokrates insandir.
O halde Sokrates dlimluadir.

Burada Sokrates’in  6liimlii oldugu, oOnciillerde

anlamca vardir yani gizlidir. Seklen yoktur.

Yiiklemli Kesin Kiyas Kurallari
1-) Her kiyasta biiyiik, kiigiik ve orta terim olmak
iizere li¢ terim bulunur.

2-) Orta terim sonugta yer almaz.

3-) Kiyas bir tiimdengelim bi¢imi oldugu igin genel
bir ifade ile baslamak zorundadir. Bu nedenle orta
terim Onciillerin herhangi birinde en az bir defa biitlin
kaplamiyla alinmalidir Yani Onciillerin en az biri
tiim, biitiin, hi¢bir gibi ifadelerle kurulmus olmalidir.
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4-)  Sonugtaki terimlerin  kaplami, &nciildeki
terimlerin kaplamindan daha genis olamaz. Eger
sonugtaki terim tliimel ise, Onciillerdeki terimlerde
tiimel olmak zorundadir. Yani tikel olamaz.

5-) Sonug onermesi daima Onciillerin zayif olanina
(zay1if olmak demek onciilin tikel veya olumsuz
olmasi demektir.) baglidir. Buna gore;

a) Onciillerden biri tikelse sonugta tikeldir.
Ornek: Biitiin canlilar beslenir.

Bazi varliklar canlidir.

O halde, bazi varliklar beslenir.

b) Onciillerden biri olumsuzsa, sonugta olumsuzdur.
Ornek: Biitiin insanlar diisiinendir.

Baz diigiinenler kadin degildir.

O halde baz1 insanlar kadin degildir.

6-) iki olumlu énciilden sonug olumsuz ¢ikmaz.

7-) iki olumsuz onciilden sonu¢ 6nermesi ¢ikmaz.
Yani Onciillerden en az biri olumlu olmak zorundadir.
8-) 1ki tikel onciilden sonu¢ ¢ikmaz. Yani
Onciillerden en az birisi tiimel olmak zorundadir.

- Kosullu kesin kiyaslar: Onciillerden birinin veya
her ikisinin de kosullu dnermelerden olustugu kesin
kiyaslardir. Bitisik kosullu ve ayrik kosullu kesin
kiyas diye ikiye ayrilir.

Bitisik kosullu kesin kiyas: -se, sa ekleri alir.
Ornek: Yagmur yagarsa sokaklar 1slanir.
Sokaklar 1slanirsa tozlar yok olur.
O halde yagmur yagarsa tozlar yok olur.

Ayrik kosullu kesin kiyas: ya ya da ekleri alir.
Ornek: Ya hukuk ya isletme okuyacagim.

Hukuk okursam yargi¢ olacagim.

Isletme okursam serbest calisacagim.
O halde ya yargig olacak ya da serbest ¢alisacagim.

Ikilem (dilemma): Kosullu kesin kiyasin bir onciilii
ayrik kosullu, digeri yiiklemli Kkesin Kkiyas
onermelerden yapilir da, yiliklemli 6nermelerin
yiiklemleri ayni olursa buna ikilem (dilem) denir.

Ikilemde, 6nciiller iki ayr1 6nerme olduklar1 halde
aynt sonuca varilir. Ikilemin amact karsi tarafi
cikmaza sokmak veya bir fikri ¢iirtitmektir.

Ornek: Eger sen iyi bir insan isen ne ¢ikarci ne de
somiiriictistindiir.

Sen hem ¢ikarci hem de somiiriiciisiin.

O halde, sen iyi bir insan degilsin.
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Ornek: Fatih Sultan Mehmet’in, babasi Sultan
Murat’a yazdigi bir mektupta “Eger padisah iseniz
memleketin kotii bir zamaninda basta bulunmamaniz
Odevlerinize aykir1 bir harekettir; silah bagina geliniz!
Eger padisah ben isem size itaat etmenizi
hatirlatiyorum ve emrediyorum; Silah basina
geliniz!” diyerek iki ayr1 Onerme kullanarak ayni
sonuca varnistir: “Silah basina geliniz! (1987-OYS)

b.1.2) Secmeli kiyaslar: Sonu¢ Onermesinin
aynisinin veya karsit halinin, onciillerde hem anlam
bakimindan hem de seklen bulundugu kiyaslardir.

Birinci 6nciil her zaman kosullu 6nermedir. Bu
nedenle birinci Onciile kosullu onciil, ikinci 6nciile
secmeli onciil denir. Onciilii bitisik kosullu ve dnciilii
ayrik kosullu diye ikiye ayrilir.

- Onciilii bitisik kosullu: {1k onciildeki 6nermelerin
birbirine "ise" eklemiyle baglandigi, ikinci dnciiliin
de basit 6nerme oldugu kiyaslardir.

Ornek: Calisirsan basarili olursun.

Calistin.

O halde, basarili olursun.

Birinci
"Veya",

- Onciilii ayrik kosullu (secenekli kiyas):
oncilii  olusturan bilesenlerin  birbirine
"ya...ya da" ekleriyle baglandigi kiyastir.
Ornek: Bu say1 ya cifttir ya da tektir.

Bu say cifttir.
O halde bu say1 tek degildir.

b.2) Bilesik Kiyaslar: Ikiden fazla 6nciil Snermeden
olusan kiyaslardir. Yani iki veya daha fazla basit
kiyaslardan olusan kiyaslardir. Bilesik kiyaslar
zincirleme, sorit ve karma kiyas diye tige ayrilir.

b.2.1) Zincirleme kiyas: Arda arda gelen birden ¢ok
basit kiyastan olusur. Birinci kiyasin sonu¢ 6nermesi
ikinci kiyasm ilk onciilii durumundadir. Ileriye ve
geriye giden zincirleme kiyas diye ikiye ayrilir.

Ornek: Biitiin insanlar canlidir.
Biitiin kadinlar insandir.
Biitiin kadinlar canhdar.
Biitiin kadinlar canhdir.
Biitiin anneler kadindir.
O halde, biitiin anneler canlidur.

b.2.2) Sorit (Yigin): Zincirleme kiyasta tekrar edilen
onermelerin ortadan kaldirilmasiyla olusan kiyastir.
Zincirleme kiyasta 6rnek olarak verilen kiyasta tekrar
eden “Biitiin kadinlar canlidir” onermeleri kaldirilir
ve geriye kalan dnerme sorit halini alir.
Ornek: Biitiin insanlar canlidir.

Biitiin kadinlar insandir.

Biitiin anneler kadindir.

Biitiin anneler canlidir.
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b.2.3) Karma Kiyas (Hulfi): Bir kesin kiyas ile bir
secmeli kiyasin birlesmesinden olusan kiyaslara
karma kiyas denir. Karma kiyas ispatlanmasi istenen
onermelerin karsitinin imkansizligin1 géstermek igin
kullanilir (imkansiza indirgeme yolu).

Ornek: “Bir sey kendini yoktan var edemez.”
Onermesinin dogrulugunu asagidaki gibi
kanitlayabiliriz.

1. Bir sey dogru degilse karsiti dogru olur ki, bu
karsit1 kendisini yoktan var etmis olur.

2. Bir sey kendisini yoktan var etmigse, onun
onceden yok iken var olmus olmas1 gerekir.

3. O halde kanitlanmasi istenen Onerme dogru
olmazsa bir seyin yok iken var oldugunu kabul
etmek gerekir.

4. Bir sey yok iken var olmasi1 imkéansizdir.

5. Opyleyse bir sey kendini yoktan var edemez.

b.3) Diizensiz Kiyaslar: Bir kiyas en az iki onciil ve
bir sonuctan olusur. Ve bu kiyaslarda biiyiik, kii¢iik
ve orta terim bulunur. Bu kosullara tam uymayan
kiyaslara eksik veya diizensiz kiyas denir.

b.3.1) Entimem (Kisaltilmis kiyas): Eksik ifade ile
yapilan fakat zihinde tam bir ifade sekli olan
kiyaslardir. Onciillerden biri veya sonucu eksik olan
kiyastir.

Ornek: Diisiiniiyorum

O halde varim.
onermesinde ifade eksikligi vardir. Fakat bu Gnerme
zihnimizde soyle tam bir ifade olusturur:

Biitiin diistinenler vardir.

Ben diislinliyorum.

O halde, ben varim.

b.3.2) Delilli Kiyas: Kiyasin onciillerinin delilleri ile
sunuldugu kiyaslardir.

Ornek: Biitiin insanlar §liimlidiir.
Delili: Ciinkii canli bir varlik olan insan olimlii
olmak zorundadir.

Ali insandir.

Delili: Ciinkii Ali’nin biitiin insanlarda goriilen
diisiinme 6zelligi vardir.
O halde Ali 6liimliidiir.

h.3.3) Safsata (Sofizm): Bagkalarin1 kandirmak igin,
yanlis Onciillere dayanarak veya kiyas kurallarina
uymadan yapilan kiyas seklidir.

Ornek: Nadir olan sey degerlidir.
Kor at nadirdir.
O halde kor at degerlidir.

Burada yanlis sonucu ulagilmistir. Ciinkii nadir olan
her sey kiymetli degildir.
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A. MANTIK VE DIiL iLiSKiSi

Mantik sézcliglinlin, “konusma, sdyleme” anlamina
gelen nutuk soézciigiinden tiiremis olmasi mantigin
koken bakimindan dil ile iliskisini agik¢a gosterir. Dil
bilgisi, bir toplumun diliyle ilgili kurallar1 igerirken
mantik tim insanligin diislincesine ait evrensel
kurallari igerir.

Dil, diistincelerimizi aktarmak i¢in kullandigimiz bir
iletisim aracidir. Diisiincelerimizin (dolayisiyla akil
yiiriitmelerimizin) bagli oldugu kurallarin (mantik
kurallarinin) incelenebilmesi i¢in dilin 6zelliklerinin
de bilinmesi gerekmektedir. Ciinkii diistince dile
bagimhdir; diisiince dili siradan bir ara¢ gibi
kullanmaz. Yerinde ve dogru bir s6z bulunamamussa,
diisiince eksik kalir. Bu nedenle hatasiz konugmanin
kurallarin1 veren dil bilgisi ile dogru diisiinmenin
kurallarin1 veren mantik arasinda siki bir iliski vardir.

B. DILIN GOREVLERI

1. Dilin bildirme gorevi: Dilin inang, tahmin veya
bilgileri iletmek amaciyla kullanilmasidir. Dil, bu
gorevini Onermeler aracilifiyla yerine getirir. Bu
nedenle dogru ya da yanlis degerleri alabilir. Mesela;
Trabzon, Karadeniz’in en biiyiik sehridir (bilgi).
Yarin hava giinesli olacak (tahmin). inangli insanlar
intihara daha az meyillidir (inang).

2. Dilin belirtme gorevi: Dilin belirli bir duygusal
tepkiyi veya tavri disa vurma amach kullanilmasidir.
Dilde bu gorevi tinlemler (!) yiiklenir. “Vah vah!”,
“Cok yazik!” , “Yasasin!” gibi iinlemsel isaretlerle
bir duygu dile getirilir.

Dilin belirtme goérevini bazen de soru kipleri
iistelenebilir. “Nasil, smav1 iyi gegmedi mi?”, “Yas
otuz bes, yolun yarisi eder. Dante gibi ortasindayiz
omriin...” 6rnekleri gibi.

3. Dilin yaptirma gorevi: Dilin, insanlarin
davraniglarini  etkileme ve yoOnlendirme amagh
kullanilmasidir. Dil, emir kipindeki climlelerle
yaptirma gorevini yiiklenmektedir. Mesela; “dersini
calis.” Ayrica dolayli anlatimlarla da dilin yaptirma
gorevi ortaya ¢ikabilir. Mesela; “dersini ¢aligtin m1?”
sOylemi aslinda “Dersini ¢alis” i dolayli anlatimidir.
Yani karsimizdakini dolayli bir sekilde davranisi
yapmaya itme amaci giidiilmektedir.

4. Dilin torensel gorevi: Dilin, insani iligkilerde
bulunmak amaciyla kullanilmasidir. “Giinaydin”,
“Nasilsiniz?” , “Merhaba” , Sihhatler olsun!” gibi
sozler dilin torensel gorevini yerine getirir. Bu
sozlerin asil gorevi toplumsal iligkileri baglatmak,
kolaylastirmak, iliskileri gli¢clendirmektir.
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5. Dilin eylemsel gorevi: Dili, is gorme, eylemde
bulunma amacgli kullanmadir. Mesela; s6z vermek,
yemin etmek, kabul etmek, onaylamak bu eylemsel
gbrevi yerine getiren soOzlerdir. Mesela; seni
Trabzonspor magina gotiirecegime s6z veriyorum”
diyen bir kimse, dogrudan dogruya “séz verme”
dedigimiz dilsel eylemde bulunur.

C. BILGI AKTARMA VE DiL

Bilgi ve diislinceleri aktarmak igin dili kullaniriz. Bu
aktarimin amacina uygun ve dogru bir bigimde
gerceklesmesi icin ayni dili kullananlarin dilsel
isaretleri ayn1 sekilde, aymi anlam kurallar
cergevesinde kullanmasi gerekir. Yani dilin tam
olarak bilinmesi, 6grenilmesi gerekir. Ancak, bazen
bir dili ¢ok iyi bilenler bile, dili kendileri kadar iyi
bilenlere  bilgiyi aktarmada giigliik ¢ekebilir.
Dolayisiyla bilgi aktarimi aksayabilir.

Bilgi aktarmasim1 aksatan baglica nedenler; ¢ok
anlamlilik, belirsizlik ve sozel tartismalar olmak
iizere iice ayrilmaktadir.

1. Cok anlamhlik: Sozciiklerin birden ¢ok anlama
gelmesi veya dilde birden ¢ok gorevde kullanilmasi
demektir. Cok anlamlilik nedeniyle o kelimelerin
hangi amagla, niyetle kullanildigi belirsizlesir ve
yanlig anlagilmalara yol agabilir.

a) Semantik ¢ok anlamhbk: Semantik, “anlam
bilimi” demektir. Bir kelime veya ciimle; nesneleri,
nesne gruplarin1 ya da bunlarin 6zelliklerini,
iliskilerini gostermek i¢in kullanildiginda semantik
goérevini dstlenir. Yani semantik; kelimelerin zihinsel
anlamlari ile (yani sembollerin) nesnelerle ve onlarin
ozellikleri arasindaki iligkiyi ela alir.

Mesela; “Calmak” sozciigii bir fiil olarak en az iki
degisik anlamda kullanilabilir: Gitar ¢almak, para
¢almak gibi.

b) Sentaktik ¢cok anlamhlik: Sentaktik, “s6z dizimi”
demektir. Dogal dillerdeki ciimle kurma ilke ve
kurallarint ve bu dillerdeki ciimlelerin esnekligini
inceleyen dil bilimi dalidir. Sozciikler ciimle igindeki
gorevlerine gore isim, fiil, sifat, zamir gibi degisik
siniflara  ayrilir. Ancak bazen, ayni sozciik
climlelerde degisik gorevlerde kullanilabilir. Cilimle,
gramer kurallarma uygun bir bigimde kurulmus olsa
bile, sézciiglin s6z dizimindeki gorevi (fiil mi, isim
mi, sifat mi, zamir mi) climlenin anlamin
degistirmekte ve giinliik dilde ¢ok anlamliliga sebep
olmaktadir.

Mesela; “Yiiz” kelimesi hem “yiizmek” fiilinin emir
kipidir hem bir isimdir (suyun yiizii) hem de bir say1
sifatidir (yiiz kisi 61dii).
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c) Pragmatik ¢ok anlamhilik: Kelime veya deyimler
cesitli  iletisim veya cevaplama amaglaryla
kullanildiginda pragmatik bir iglev yiiklenir. Yani
pragmatiklik, kelimelerin veya deyimlerin farkli
konugma ve yazilarda farkli anlamlarda kullanilma
sekillerini inceler.

Pragmatik ¢ok anlamhilik, goriiniiste aym dili
kullananlardan bir kismunin, baz terimlerin anlamini

yoneten  kurallar  iizerinde anlasmaya veya
uzlagmamaya yanasmamasindan dogar. Mesela;
“Laiklik”  sdzciliglinlin anlami, laik yOnetimle

yonetilen iilkelerdeki insanlar tarafindan farkli
sekillerde dile getirilir. Tiirkiye, Fransa, Hollanda,
Danimarka 6rneklerinde oldugu gibi.

Dilin ¢ok anlamliligi, ekonomiyle ilgili calismalarda,
reklam, tanitim ve satist artirmak amaciyla da
kullanilmaktadir.

Dogal dillerdeki ¢ok anlamliligi 6nlemek neredeyse
imkansizdir. Bu nedenle bilimsel alanda, yapay diller
olugturulmustur. Yapay dillerde sembolik dil
kullanilmigtir. Burada sembollerin herkes tarafindan
aymi sekilde anlasilmasi amaglanmistir.  Mesela
matematik ve mantik gibi alanlarda ¢ok anlamlilik
ortadan kaldirilmustir.

2. Belirsizlik:  Dilde kullanilan  sozciiklerin
adlandirdiklar1  veya uygulandiklar1  nesnelerin
sinirlarin1 her zaman kesin olarak bilemeyebiliriz.
Yani sozciiklerin veya ciimlelerin anlamlar1 tamamen
belli degildir. Bir sozciigiin veya ciimlenin belirsiz
olmas1 demek, bunlara herhangi bir dogruluk
degeri verilememesi demektir.

Mesela; “Demet uzun boyludur” , “Hava sogumaya
basladi” derken nesnelerin sinirlar1 kesin olarak
belirlenmemistir. Demet’in uzun olmasi kime gore,
ne kadar uzun? Bir arkadasina gore uzun olabilecegi
gibi baska bir arkadasina gore kisa da olabilmektedir.
Veya hava hangi dereceden sonra sogumaya baslar;
bir baskast ¢ikip da havanimn sogumadigim
sOyleyebilir.  Ciinkii havanin  hangi derecede
sogumaya basladigini kesin olarak belirleyemeyiz.

a) Semantik belirsizlik: Bir ciimlenin herhangi bir
dogruluk degerinin alabilmesi i¢in onda gecen biitiin
sozciiklerin  sinirlarinin - belli olmas1 gerekir. Bir
sOzciigiin - anlaminin  tamamen  belirsiz  olmasi
sOzciigii anlamsiz kilar.

Mesela; “Aristoteles biilyiik bir filozoftur” ciimlesi
dogrudur, fakat buradaki belirsizlik Aristoteles’in
filozof olmasi degil ne kadar biiyilk bir filozof
olduguyla ilgili belirsizliktir.
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Manavciya “Biraz elma verir misiniz?” dedigimizde
ise biraz sozciugi belirsizlik yaratmaktadir. Oysa
manavciya “2 kg elma verir misiniz” dedigimizde bu
ciimlede belirsizlik yoktur.

b) Pragmatik belirsizlik: Bir terimin pragmatik
bakimdan belirsiz olmasi; bu terimi i¢ine alan bazi
climlelerin bazi kullananlarca belli dogruluk degeri
almasina karsilik, baska bazi kullananlarca herhangi
bir dogruluk degeri almamasi demektir. Yani bizim
icin belirsiz olan bir sozciikk bagkalari i¢in belirsiz
olmayabilir.

Her dilin terimleri az ya da ¢ok bir dereceye kadar
belirsizdir. Giiniimiizde bazi alanlarda belirsizligi
gidermenin en pratik yolu; metre, kilo, litre gibi 6l¢ii
birimlerini kullanmak olmustur.

Belirsizligin Dereceleri

Mantik ve matematik gibi formel bilimlerin disindaki
bilimlere ait dillerin sozcikleri az veya ¢ok
belirsizdir. Bir sozcligiin bir bagkasindan daha
belirsiz  olmast o sOzcliglin  uygulanmasinda
“duraksadigimiz” smir durumlarinin, 6tekine kiyasla
daha sik ortaya g¢ikmasidir. Mesela; elma sozciigi
cok az durumda belirsizlestigi halde “iyi, glizel,
caligkan, uzun, kilolu” gibi sozciikler daha sik
belirsizlesir.

Bir  sozcligiin  belirsizligi  kullanana  gore
degisebilecegi gibi, ait oldugu dil alanina (matematik,
tarih, sosyoloji, felsefe gibi) gore de degisebilir. Dili
kullanmadaki wustalik dereceleri ne olursa olsun,
insanlar1 bu bakimdan iki gruba ayirabiliriz; Siradan
insanlar ve bilim insanlari. Siradan insanlarin
kullandigr dile “giinliik dil”, bilim insanlarmin
kullandig dile “bilim dili” denir.

3. Olgusal ve Sozel Tartismalar: Olgusal ve sozel
olmak tizere iki tlirli tartigma vardir. Olgusal
tartisma; ig¢inde cok anlamli sozciigiin gegmedigi,
tartigsanlardan birinin olgularla ilgili yanlis bir gériise
veya bilgiye sahip olmasindan kaynaklanan
tartigmalardir. Mesela; iki kisi arasinda; “Sera Goli
Akgaabat’tadir.” , “Sera GOli Tonya’dadir.”
seklindeki bir tartisma, taraflardan birinin yanlig
olgusal bilgisinden dolay1 ortaya ¢ikmistir. Olgusal
anlamda, kimin yanildigini tespit etmek i¢in cografya
ile ilgili kaynaklara bakilmasi yeterli olur.

Sozel tartigmalar ise soOzciiklerin ¢ok anlamli
olmalarindan kaynaklanmaktadir. Mesela; “Derya
gelir gelmez goz boyadi.” ciimlesinde “goz boyama”
hangi anlamda kullanmildig1 agiklandiginda yanlis
anlama ortadan kalacaktir.
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D. ANLAMA VE TANIMLAMA

1. Anlama: Anlam olan sdzciiklerin, deyimlerin
anlaminin bilinmesine "anlama" denir. Bagka bir
deyisle; bir sozciigii anlayan ve kullanan tarafindan
bir varliga uygulanip uygulanamayacagini bilme
yetenegidir.

Mesela; “x mavidir” ifadesinde; x yerine yaprak
sozciigiinii kullandigimizda “yaprak mavidir” anlami
ortaya cikar. Burada mavi kavrami uygun sekilde
kullanilmamigtir. Dolayisiyla “anlama” bu 6rnekte
gerceklesmemistir.

Fakat x yerine deniz sozciginii kullandigimizda
"Deniz mavidir." anlami ortaya ¢ikar. Burada deniz
kavrami dogru kullanilmistir. Bu nedenle bu 6rnekte
“anlama” gergeklesmigtir.

2. Tanimlama: Bir sdzcligiin tanim1 verme islemine
tamimlama denir.  Tanimlama yapilirken “Neyi
tanimlar1z?”, “Nigin tanimlariz?”, “Nasil tanimlar1z?”
sorularina cevap aranir.

Platon zihin dist
verirken
zihinsel

Neyi tammlariz?

nesneleri

sorusuna;
(idealarr) tanimlariz yanitini
Aristoteles, J.Locke, Kant ve Husserl
nesneleri veya kavramlari tanimlariz  yanitim
vermiglerdir. Klasik mantik¢ilar ikinci  yaniti
benimsemektedir. Mantik¢1 pozitivistler ise dilsel
nesneleri veya sozciikleri tanimladigimizi ileri
stirerler.

Buna gore tamimlama sozciiklerin anlasilmasim
saglamak amaciyla bagvurulan bir yontemdir.

Nicin tammmlariz? sorusuna ise anlam vermek yani
anlam kazandirmak, anlamini belirtmek, anlamini

diizeltmek ya da etkilemek i¢in tanimlariz.

Nasil tammmlariz? sorusuna verilen cevaplar yar

dilsel ve tam dilsel olmak tizere iki grupta
toplanabilir.
Yart dilsel tammlama herhangi bir s6zcigin

uygulandig1 nesneyi veya nesne tiiriiniin bir 6rnegini
gostererek o sézciigii kullanarak gerceklesir. Mesela;
sokak adlarmi tabelalara yazip sokak baglarina
koymak gibi.

Tam dilsel tammlama ise, bir kisim sozcligiin
anlamin1 6grendikten sonra, sozctigiin butiin dilsel
yontemlerle zenginlestirerek gerceklesir. “Dayz,
annenin erkek kardesidir.” tanimindan, hem anne ile
daymin kardes olduklarini, hem de daymnin erkek
oldugunun dilsel baglamda ¢ikarilmasi gibi.
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Tanmimda genellikle olayin konusu,
yontemiyle ilgili agiklama yapilir.

amacit ve

Klasik mantiga gore, duygularin (sevgi, nefret, agk,
kin), duyumlarin (renk, koku, ses), istiin cinslerin
(zaman, mekan, varlik), tek olan varliklarin (Ahmet)
ve mantiksal degismezler dedigimiz (degil, ve, veya,
ise, ancak ve ancak gibi) sozciiklerin tanimi
yapilamaz.

Sembolik mantiga gore ise; dilde belli gorevleri olan
onerme eklemlerinin (degil, ve, veya, ise, ancak ve
ancak”) dogruluk ¢izelgesi (tablosu) yardimiyla
tanimi yapilabilir.
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4. UNITE - SEMBOLIK MANTIK

Klasik mantik gilinlik dili kullanmasindan dolay1
icerigin (¢ok anlamlilik ve belirsizlik nedeniyle)
etkisindedir. Sembolik mantigin amaci, mantigi
matematik gibi kesin sonuglara gotiiren bir alan
haline getirmektir. Bunu da sembolik mantik, giinliik
dildeki oOnerme ve ¢ikarimlari matematik diline
benzeyen sembollere ¢evirip, dildeki ¢ok anlamlilig
ve belirsizligi ortadan kaldirarak, anlatilmasi zor,
soyut kavram ve iliskileri daha kolay, kisa ve agik bir
sekilde ifade ederek gerceklestirmeye calisir.
Sembolik mantik, kullandigi sembollerle icerigin
etkisinden kurtulur.

Sembolik mantik iki b6liim halinde incelenebilir.
1-) Iki degerli mantik

a) Onermeler mantig

b) Niceleme (yiiklemler) mantig
2-) Cok degerli mantik

a) Ug degerli mantik

b) Bulanik mantik

|. IKI DEGERLI MANTIK

Iki degerli mantikta bir dnermenin dogru ve yanlis
olmak tizere iki degeri vardir ve t¢iincii bir olasilik
kabul edilmez.

A. ONERMELER MANTIGI

1. Onermenin Tanmimi ve Yapisi: Ozne ve yiiklem
olmak flizere en az iki terimden ve bir bag ile
olusturulan, bir yargiyr dile getiren ve dogruluk
degerine (dogru veya yanlig) sahip olan ciimlelere
onerme denir. Sembolik mantikta (Onermeler
mantiginda) basit dnemeler p, q, I, s gibi sembollerle
ifade edilirken, bilesik Onermeler bu sembollerin
yaninda 6nerme eklemleri de alir.

2. Basit Onermeler: Herhangi bir énerme eklemi
(~, AV, —,<>) almayan ve tek yargi bildiren
Onermelere basit onermeler denir.

Ornek: Ahmet zekidir.
p

—» Basit dnerme

3. Bilesik Onermeler: Herhangi bir dnerme eklemi

(~, A, Vv, —, <) yardimiyla kurulan ve birden fazla

yargi bildiren dnermelere ise bilesik dnermeler denir.

Ornek: Ahmet zeki ve galiskandir. — Bilesik
p A q

Uyarr: Sembolik mantikta basit onermeler
olumsuz olamaz. Ciinkii olumsuz Onermeler ~
(degilleme) 6nerme eklemi tasidigindan bilesiktir.

Ornek: Ahmet zeki degildir.
~p

—Bilesik 6nerme
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4. Cikarmm: Cikarim Onciiller ile bir sonug
Oonermesinden olusur. Sonug¢ 6nermesinde yer alan “O
halde” ... isaretiyle gosterilir.

Ornek: Biitiin inanlar 6liimlidiir. (p)
Sokrates insandir. (q)
O halde, Sokrates olimlidiir. (.. r)

p,q .. r

5. Onerme Eklemleri: Onerme eklemleri, iki veya
daha fazla basit 6nermeyi birlestirerek bilesik 6nerme
elde etmek ve Onermelerin tutarlilik, gecerlilik, es
degerliligi ile g¢ikarimlarin gecerliligini denetlemek
gibi iki temel isleve sahiptir.

Degilleme ~ (Degilleme Eklemi)

Ve A (Tiimel evetleme eklemi)

Veya v (Tikel evetleme eklemi)

Ise — (Kosul eklemi)

Ancak ve ancak < (Karsilikli kosul eklemi)

Ornek: Sokrates insandir ve  olimliidiir.
p A q

6. Ana Eklem ve Ana Bilesen: Onermenin tamamini
etkileyen ve en son isleme konulan (6nermenin
dogruluk degerini belirleyen) ekleme ana eklem
denir. Ana eklemin birlestirdigi 6nermelere de ana
bilesen denir. Herhangi bir 6nermenin ana bileseni,
basit olabilecegi gibi, bilesik de olabilir. Onerme
ekleminden Onceki 6nermeye on bilesen, sonraki
Oonermeye art bilesen adi verilir.

Ornek: p — (qv r) 6nermesinin ana eklemi —
ana bilesenleri p 6nermesi ile (q Vv r) 6nermesidir.
Bu ana bilesenlerden p basit, (q v r) ise bilesik
onermedir.

~p - q (pvag <« _(g—1n)

Ana Ana Ana Ana

Bilesen l Bilesen Bilesen Bilesen
Ana Eklem Ana Eklem

Uyari: Degilleme (~) ekleminin ana eklem olarak
kullanildig1r bir O6nermenin sadece tek bileseni
vardir.

Ornek: ~  (p—Q)
Ana bilesen
Ana eklem
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7. Dogruluk Tablolar1 (Cizelgeleri)

a) Degilleme Eklemi “degil” (~): Yiklemin
belirttigi niteligin, 6znede bulunmadigini ifade eder.
Yani olumsuzlugu ifade eder. Degilleme eklemi
onermenin dogruluk degerini tersine cevirir. Onerme
dogru ise yanlig, yanls ise dogru yapar. Degillenmis
bir 6nerme (~p) tekrar degillenirse ~(~p) kendisi (p)
olur (gifte degilleme kurali).

b) Tiimel Evetleme Eklemi “ve” (A): Giinlik
dildeki “ve, hem ... hem de, da ... da, gerek ...
gerekse, ile, birlikte, yanisira, kadar, ne ... ne, virgil
(,)” gibi sozctikler A eklemi ile sembolize edilir.

Timel evetleme ekleminin, ana eklem olarak
kullanildig1 bir 6nermenin “Dogru (D)” olabilmesi
icin her bilesenin “D” olmas1 gerekir. Yani
bilesenlerden en az biri yanligsa (Y) Onerme yanlig
(Y) degerini alir.

Ornek: Ahmet ve Hakan smifim gecti (PA Q)
onermesinin dogruluk degeri asagidaki gibidir.
p q (PAQ)
DD D > DAD=D
D Y Y 2> DAY =Y
Y D Y 2> YAD=Y
Y Y Y 2> YAY =Y

Gortildiigii gibi sadece 2 bilesende D oldugu zaman
onerme D olmustur. Diger biitiin hallerde 6nerme Y
degerini almustir.

c) Tikel Evetleme Eklemi “veya” (Vv): Giinliik
dildeki “veya, ya da, yahut, ya ... ya, meger ki,
yoksa” gibi sozciikler v eklemi ile sembolize edilir.

Tikel evetleme ekleminin, ana eklem olarak
kullanildigr bir 6nermenin “Dogru (D)” olabilmesi
icin bilesenlerden en az birinin dogru olmasi
gerekir. Yani en az bir D ifadesi ile énerme “D”
degerini alir.

Ornek: Ahmet veya Hakan siifin1 gegti (pv Q)
onermesinin dogruluk degeri asagidaki gibidir.

p| g |(pva)

D D D ->DvD=D
D \' D -> DvY=D
\'4 D D ->YvD=D
Y Y Y ->YvY=SY

Gortiildiigii gibi en az bir D varsa onerme D olmus
Ama en son satirda hic D degeri olmadigi i¢in,
Oonerme Y degerini almistir.
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d) Kosul Eklemi “ise” (—): Giinliik dildeki “ise, -
se, -sa, yeter Ki, i¢in ... gereklidir, sarttir, kosuldur,
...unca,” gibi sozciikler — eklemi ile sembolize
edilir.

Kosullu 6nermenin ilk ana bilesenine 6n bilesen,
ikinci ana bilesenine ise art bilesen denir. Kosul
ekleminin, ana eklem olarak kullamldigi bir
onermede, sadece on bilesenin “D” art bilesenin
“Y” oldugu durumlarda 6nerme “Y” olur, diger
biitiin hallerde 6nerme “D” degerini alir.

Ornek: Hava giinesli olursa geziye gidilir (p — Q)
onermesinin dogruluk degeri asagidaki gibidir.

->D—-D=D
2> D>Y=Y
2>Y->D=D
2>Y->Y=D

Gorildiigi gibi 6n bilesenin D, art bilesenin de Y
oldugu ikinci satirda onerme Y degerini almus,
buna karsilik diger hallerde dnerme hep D degerini
almugtir.

¢) Karsihkh Kosul Eklemi “ancak ve ancak”(«):
Giinliik dildeki “ancak ve ancak, tek sarti, tek yolu,
hem gerekli ve hem yeterlidir ” gibi sozciikler <
eklemi ile sembolize edilir.

Karsilikli  kosul ekleminin, ana eklem olarak
kullanildig1 bir 6nermenin dogru olabilmesi i¢in, 6n
ve art bilesenlerinin ayni dogruluk degerlerini “D-
D veya Y-Y” almasi gerekir. Diger hallerde ise
onerme “Y” degerini alir.

Ornek: Seni affetmemin tek yolu &ziir dilemendir
(p < q) Onermesinin dogruluk degeri asagidaki
gibidir.

->D~D=D
>DeoY=Y
2>Y-D=Y
2>Y->Y=D

Goriildiigli gibi Onermenin 6n bilesenin D art
bilesenin D oldugu 1. ve 4. satirlarda 6nerme D
degerini aldi, buna karsilik diger hallerde 6nerme Y
degerini almistir.
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Uyari1-1: Dogruluk tablosunda p (~p) gibi tek bir
bilesene sahip bir 6nermenin D ve Y olmak tizere
sadece 2 yorumlamasi olur.

bilesene sahip onermelerin DD, DY, YD, YY
olmak {izere 4 yorumlamasi olur.

Pl a9 | (Prg
D D D
D | Y Y
Y D Y
Y | Y Y

Uyari-3: p" gibi n tane farkli 6nerme semboliiniin
tam 2" tane farkli yorumlamasi vardir. Buna gére
P A q A I gibi ii¢ bilesene sahip bilesik dnermenin
2" kuralina gore 2°=222=8 farkli yorumlamasi
olur.

-~

p (PAQAT)

< <X<<OUOUOo
<<0U<<U0O0 |
<OU<U<0O<0
<< <<<<<0

8. Bilesik Onermelerin Dogruluk Degerlerinin
Bulunmasi: Bilesik 6nermelerin dogruluk degeri,
kendisini olusturmus basit Onermelerin dogruluk
degerlerine baghdir.

Ornek: p — q 6nermesinin dogruluk degerini, p: Y,
q: D degerlerine gore su sekilde buluruz:

Y — D =D dogruluk degerine sahiptir.

Ornek: (~q v p) < (~p A q) 6nermesinin dogruluk
degerini, p: D, q: Y degerlerine gore su sekilde
buluruz:

p: Dise~p: Y, q: Y ise ~q: D degerini otomatik alir.
(DVD) < (~Y A Y)

DY
Y dogruluk degerine sahiptir.

19

9 Onermeler Mantiginda Denetleme
Onermeler mantiginda denetleme iki yolla yapilir.
I1ki dogruluk tablosu, digeri ¢oziimleyici ¢izelgedir.

1-) Dogruluk Tablosuyla Denetleme
a) Tek bir oOnermenin tutarhhg: En az bir
dogrulayict yorumu bulunan &nerme tutarli, higbir

dogrulayict yorumu bulunmayan oOnermeler ise
tutarsizdir.
Ornek: (p Aq) Onermesinin dogruluk tablosu
asagidadir. Bunun tutarliligina su sekilde bakariz:

P q (PAQ)

D D D

D Y Y

Y D Y

Y Y Y

Yukaridaki ornekte, Gnermenin sonucunda en az bir
D yorumlamasi oldugu i¢in 6nerme tutarlidir.

Ornek: (p A~p) Onermesinin dogruluk tablosu
asagidadir. Bunun tutarliligina su sekilde bakariz:
P P (PA~p)
D Y Y
D Y Y
Y D Y
Y D Y

Yukaridaki Ornekte, Onermenin sonucunda hicbir
dogruluk degeri “D” olmadif1 i¢in Onerme
tutarsizdir.

b) Birden fazla 6nermenin tutarh@: Birden fazla
Oonermenin tutarli olabilmesi igin, Onermelerin ayni
satirda birlikte, en az bir defa “D” dogruluk degerini
almasi gerekir. Yani “D” lerden olusan ortak bir satir
olmasi gerekir (Ortak dogrulayici yorumlama).

Ornek: (pAqQ) ve (pvq) Onermelerinin birlikte
tutarli olup olmadigina su sekilde bakalir:

P q (Pva) (PAQ)
D | D DD
D | Y D Y
Yy | D D Y
Y | v Y Y

Yukaridaki drnekte yanyana “D” degerini alms bir
satir oldugu icin bu Onermeler kendi aralarinda
tutarlidir.

Not: Eger yanyana “D” degerini almis higbir satir
yoksa bu dnermeler kendi aralarinda tutarsizdir.
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¢) Onermelerin gecerliligi: Bir 6nermenin gegerli
olabilmesi i¢in tiim yorumlamalarin dogru olmasi
gerekir. Yani dogruluk tablosunda hig¢bir “Y” ifadesi
tagimamas1  gerekir. Bir  Onermenin  tiim
yorumlamalari  dogruysa buna totoloji, tim
yorumlamalari yanligsa buna ¢eliski denir.

Ornek: (p A q) oOnermesinin dogruluk tablosu
asagidadir. Bunun gecerliligine bakarsak;

Y q (PAQ)

D D D

D Y Y

Y D Y

Y Y Y
Yukaridaki Ornekte yorumlamanin hepsi “D”

degerini almadig icin 6nerme gecersizdir.

Ornek: (p v~p) onermesinin dogruluk tablosu
asagidadir. Bunun gegerliligine bakarsak;

Y P | (Pv~p)

D Y D

D Y D

Y D D

Y D D
Yukaridaki Ornekte yorumlamanin hepsi “D”

degerini aldigl i¢in 6nerme gegerlidir.

Uyarilar: Her gegerli Onerme, ayni zamanda
tutarlidir. Ama her tutarli 6nerme, gegerli degildir.

Biitiin  tutarsiz  Onermeler ayni  zamanda
gecersizdir. Ama gegersiz her Onerme tutarsiz
degildir.

d) Esdegerlik (denklik): Birden fazla 6nerme, tiim
yorumlamalarinda ayni dogruluk degerlerini altyorsa,
bu iki Onerme esdegerdir. Her satirlarinda aym
dogruluk degerlerini almas1 gerekir. Egdegerlik =
semboliiyle gosterilir.

Ornek: (pAQ) ve (pvq) onermelerinin esdeger
olup olmadiklaria bakalim.

Pl (Pva) (PAQ)

D D D D

D Y D Y

Y D D Y

Y Y Y Y

Bu oOrnekteki 1. ve 2. onermeler aym dogruluk
degerlerini almadiklari icin esdeger degildirler.
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Ornek: (~pvQqg) ve (p —q) Onermelerinin

esdeger olup olmadiklarina bakalim.

P q ~p | (-pva) |(p—0)
D | D Y
D | Y Y
Y | D D
Y | Y D

Yukaridaki 6rnekte goriildiigli gibi iki 6nerme ayni
dogruluk degerlerine sahiptir. Bu nedenle bu
Onermeler esdegerdir.

ikinci yol: Verilen iki onerme karsihikli kosul (<)
eklemiyle birlestirilir. Elde edilen 6nerme (p < q)
gecerli ise onermeler esdegerdir.

(p < q) gegerli olmasi demek ~ (p <> q) onermesinin
tutarsiz  olmast demektir. Dolayisiyla ~ (p<>q)
Onermesi tutarsiz ise Onermeler esdegerdir.

Bu nedenle verilen iki 6nerme karsilikli kosul («)
eklemiyle birlestirilir, daha sonra elde edilen
onermenin degillemesi alinir ve bunun tutarlilif
denetlenir.  Degillenmis  Onerme tutarsiz  ise
(6nermenin kendisi gecerli oldugu i¢in) Snermeler
esdegerdir.

Uyarilar:

= Biitiin gecerli onermeler esdegerdir.

= Biitiin tutarsiz 6nermeler esdegerdir.

= Esdeger  Onermelerin  degillenmeleri  de
esdegerdir.

e) Cikarmmlarin  gecerliligi: Cikarim  onciil
Oonermelere dayanarak zorunlu sonu¢ elde etme
islemidir. Sonu¢ Onermesi Onciil Onermelere “O
halde”, “Oyleyse”, “Demek ki’ gibi kelimelerle
baglanir. Sembolik mantikta bu sonug 6nermesi (..)
isareti ile gosterilir.

Ornek: Biitiin insanlar Sliimliidiir. (p)
Sokrates 6lumlidir. (9)
O halde Sokrates olimliidir.  (.-.r)

Bu c¢ikarimin sembolik ifadesini p, q..r seklinde
gosterebiliriz.

Pratik Yol (1. Yol): Bir ¢ikarimin gecerli olabilmesi
icin, Onciillerin dogru oldugu her satirin, sonucunda
dogru olmasi gerekir. Eger onciilleri dogru olup da,
sonucu yanlis olursa o ¢ikarim gegersizdir.
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Ornek: pvq ,pAq..p cikarimnin gegerliligine
bakalim.
pvq ,pAQ , ..p cikarimini, .. kaldirarak
pvq,pAaq, p sekline geviririz.
Pl Qg (Pva) | (PAQ) P

D | D D D D

D Y D Y D

Y D D Y Y

Y Y Y Y Y

Yukaridaki 6rnekte onciillerin beraber dogru oldugu
1 satir vardir ve onun da sonucu dogrudur. Bu
nedenle bu ¢ikarim gecerlidir.

Ornek:

p—0q,q ..p cikariminin gegerliligine
bakalim.
p—0,q .. p c¢cikarimim .. kaldirarak p —q, g, p

sekline ceviririz.

P | g (P—0q) |

a p
D D
Y | D
B | N

<0O<0
<

<<00

Y

1. satirda onciiller dogru, sonugta dogrudur. 3. satirda
ise onciiller dogru iken, sonug yanlistir. O zaman bu
¢ikarim gecersizdir. Ciinkii bir c¢ikarimin gecerli
olabilmesi icin oOnciilleri dogrudan olusan her
satirin, sonucunun da dogru olmasi gerekir.

2. Yol: Cikarimlarin gegerliligini denetlerken, diger
pratik yol ise; onciiller timel evetleme eklemi (A) ile
birlestirilir. Elde edilen tiimel evetleme Onermesi ile
sonug dnermesi kosul eklemi (—) ile baglanir.

Buna gore p, ¢, .. ¢ikarimi (p Aq) — r olarak
ifade edilir. Bu sekilde elde edilen kosullu bir 6nerme
gecerli ise ¢ikarim da gecerli olur.

Ornek: (pvg),~p..q ¢ikarmmu [(pvg) A~p] — q
kosullu 6nermesine dondiirtiliir.

pla [-P|Pva)|l(pva)a~p] |[(PVa)A~p]—q
DID|Y| D Y D
D|Y|Y| D Y D
Y|D|D| D D D
Y|Y|D| Y Y D

Bu ornekte gorildigii gibi kosullu 6nermemiz
gecerlidir. O zaman bu ¢ikarim gegerlidir.
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3. Yol: Bir ¢ikarimin gegerli olup olmadigimi
anlamak i¢cin 3. bir yol daha wvardir. Bu yol
Onermelerin bir arada tutarhh@ araciligiyla

gerceklestirilen yoldur. Bunun i¢in ilk 6nce, sonug
onermesinin degillenmesi alinir. Onermeler ayr1 ayri
Onermeler olarak diisiiniiliir. Eger 6nermeler bir arada
tutarli degilse ¢ikarim gegerlidir. Onermeler birlikte
tutarli ise ¢ikarim gecersizdir.

p, g ..~T
D) (D) (Y) ise ¢ikarim gecerlidir.
(Ciinkii onermeler bir arada tutarsizdir)
p, q .. ~r
(D) (D) (D) ise ¢ikarim gegersizdir.

(Ciinkii 6nermeler bir arada tutarhdir)

Ornek:
bakalim.

(p AQ), p .. ~q ¢ikarmmnin gegerliligine

Oncelikle ~q sonucunun degili alnir ve q elde edilir.
Ve Onermeler ayri ayr1 yazilir.

Pra) | P | g
D___ D D

Y D Y
Y Y D
Y Y Y

<X<<00 |o
<O0O<0 |2

Onciiller ve sonug¢ bir arada tutarli oldugu igin
¢ikarim gegersizdir.

2-) Coziimleyici Cizelge ile Denetleme

Dogruluk cizelgesi (tablosu) dnermeleri denetlemek
icin kullaniliyordu. Fakat Onermelerin bilesenleri
arttikga, oOnermeleri denetlemek giic bir durum
olmaktadir. Coéziimleyici gizelge ile bu giic durum
asilmaktadir. Dogruluk cizelgesi sadece Onermeler
mantiginda kullanilirken, ¢oéziimleyici ¢izelge hem
onermeler mantiginda hem de yiiklemler (niceleyici)
mantiginda kullanilabilmektedir.

Coziimleyici ¢izelge, islevi yoniinden dogruluk
cizelgesiyle esdeger bir yontemdir. Her ikisinde de
Onermelerin denetlemesi yapilabilir.

Coziimleyici ¢izelge ile Onermelerin tutarhlik,
esdegerlilik, gecerlilik denetlemelerini yapabilmek
icin bazi kurallara uymak gerekir. Bunlar Alt alta
yazma (anahtar, cengel) ve Catal olmak iizere 2
tiirliidiir.
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a) Coziimleyici cizelge ile denetlemede islem sirasi

1. Denetlenecek ilk ana énermenin sagina (O) isareti
konularak denetlenecek 6nerme oldugu belirtilir.

2. Coziimlemede 6nermeler ve her ¢6ziimleme islemi
numaralamir. Ilkin ana ©6nermeden baslayarak
onermenin soluna konulan bu sayiya adim sayisi
denir. Her ¢o6ziimleme islemine de 1 rakamindan
baslayarak numara verilir. Islemlerin sagma ve
ortasina koyulan bu sayiya da kaynak sayis1 denir.
Alt alta yazma (anahtar) isleminde kaynak sayisi
islemin (anahtarin) sagma, catal agma isleminde
kaynak sayisi1 ¢atalin ortasina koyulur.

Ornek: 1. (prAg) A ~p (O)
2. pAQ
} RN
Adim sayis1  ~p (Kaynak sayis1)
p _—v
o
q

3. Bir 6nermede hem ana eklem hem de ara eklem
varsa ¢Oziimleme islemine, oncelikle ana eklemden
baslanir, sonra diger ara eklemler ¢oziimlenir.

4. Coziimleme isleminde hem alt alta hem de catalla
acilim varsa, oncelik siras1 alt alta yazmadir. Alt
alta yazma oldukga catal agma iglemine gegilmez.

Catal agma kuralindan sonra islem devam ediyorsa
catalin sol tarafindaki onermeyle isleme devam edilir.

5. Ayni ¢6ziimleme kurali ile ¢6ziimlenecek 6nerme
varsa, ¢oziimlemeye en iisttekinden bagslanir.

6. Coziimleyici ¢izelgede, Onermeler p, g, ~p, ~q
gibi c¢ekirdek 6nerme durumuna gelinceye kadar
acilir.

7. Coziimleyici ¢izelgede alt alta yazilan Gnermeler
dizisine yol denir. Catal agma igleminde iki farkli yol
cikarken alt alta yazmada tek yol vardir. Acilim
islemi bittikten sonra, en sonda kalan c¢ekirdek
onermenin kendi yolundan yukar1 dogru takip edilir.
Eger bu yollarda, aynm yol iizerinde bir 6nermeyle, o
onermenin degillenmesinden olusan “p ve ~p” gibi
bir 6nerme cifti varsa, geliskili olacagindan o yol
kapali olur. Yani yol iizerinde aym ifadenin hem
kendisi hem de celisigi olamaz. Yolun kapah
oldugunu “x” isaretiyle gosteririz ve kapanan
yoldan artik isleme devam edilemez. Ag¢ik yoldan
isleme devam edilir. Agik yol lisaretiyle gosterilir.
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Coziimleyici ¢izelgede kapali olan yollar yanhs,
acik olan yollar ise dogru yorumlarini gosterir.

8. Cozimleyici ¢izelgede her tirli ¢oziimleme
islemi, iki ¢éziimleme kuralina gbre yapilir. Bunlar
tiimel evetlemenin ¢oziimleme kurali (alt alta yazma)
ve tikel evetlemenin ¢6ziimleme kurali (gatal agma).

Tiimel evetleme ve tikel evetleme olmayan her
cozlimlenebilir 6nerme, esdegerlikler yardimiyla tikel
veya timel evetleme Onermesine ¢evrilerek
coziimleme islemi yapilir.

Temel iki coziimleme kurah asagidaki tabloda
gosterilmistir.

Alt alta yazma Catal A¢cma

11. Tikel evetlemenin
Coziimleme kurali

1. Tiimel evetlemenin
Coziimleme kurali

1. pAQ 2. pvq

S VAN

Diger biitiin ¢oziimleme kurallar1 bu iki temel
kuraldan esdegerlik goz Oniline alinarak tiiretilmistir.

Asagida esdegerlikleri gosteren “De Morgan
Kurallar1”  (Tiretilmis  Coziimleme  Kurallari)
verilmistir.

b) De Morgan (Denklik) Kurallari

Iki temel kuraldan esdegerlik kullanilarak diger temel
coziimleme kurallarn ¢ikarildigini yukarida ifade
etmistik. Simdi bu esdegerlikleri gorelim:

DE MORGAN KURALLARI

1 | ~(pva) = ~pA~q

2 | ~(pAq) = ~pv~q

3| p~d = -pvq

4 |~(p-q) = pA~q

5 | (p<g) = (paq) v (~pA~Qq)
6 | ~(p~q) = (pA~q) Vv (~pAQ)
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) Coziimleyici Cizelgedeki Coziimleme Kurallar

1-) Tiimel evetlemenin Coziimleme kurali [ A ]

1 pArg (O)
l p
Adim Sayisi (1) — Kaynak Sayis1
q

Ornek: 1. (pAq) A ~p (0)

2. pAqQ
. :J(l)

Nasil ¢oziimledik:

> Onerme 1’de ¢dziimlenecek dnermeyi yazdik ve
yanina baglangi¢ 6nermesi oldugunu gostermek
i¢in (O) isareti koyduk.

> Onerme eklemenin ana eklemini bulduk (A) ve
Onermenin yanina adim sayisi olarak 1 verdik.

» Sonra kural geregince ana bilegenleri alt alt
yazdik ve yanina kaynak sayisi verdik.

Ana bilesenlerden biri bilesik 6nermedir ve onun da
ana eklemi tlimel evetlemedir. Tiimel evetlemenin
kurali geregince, Onermenin bilesenlerini alt alta
yazip, adim ve kaynak numarasini (2) verdik.

2-) Degillenmis Tiimel evetlemenin Coéziimleme
kurah [~(A)]

~(pAq) Bu onerme esdegerlilik geregi (De Morgan
kural geregi) ~pv~q seklinde olur. Bunun igin biz
esdegerine gore catal agmamiz gerekir.

1. ~(prq) (O)

(1)
-

Ornek: 1.~ [(pA~q) A (~pvq)] (O)

@
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3-) Tikel Evetlemenin Coziimleme kurah [ v ]

1. pvg (O)

Admm Sayis1 / (1)
p q

Kaynak sayisi

Ornek: 1. (pv.~q) v ~p (O)
(1)
2. (pv~q) ~p
2
p ~q

4-) Degillenmis Tikel evetlemenin Coziimleme
kurali [~ (V)]
~(pvq) Bu 6nerme egdegerlilik geregi (De Morgan

kural geregi) ~p A~q seklinde olur. Bunun igin
biz esdegerine gore alt alta yazmamiz gerekir.

1. ~(pva) (O)
~p

1)
~q

Ornek: 1.~ [(pv~0) v p] (())

2. ~ (pv~q)
:}(1)

~-p

~p
:J(Z)

q
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5-) Kosul Ekleminin Coziimlenmesi [—]

p—q Bu 6nerme esdegerlilik geregi (De Morgan
kural geregi) ~p v q seklinde olur. Bunun i¢in biz
esdegerine gore catal agmamiz gerekir.

1.p—q (0
(1)

Ornekl: 1. p— (g—p) (0)

(1)
~p  2.(q—p)
2)
~q p

Ornek2: 1. (p— ~q) — (pAr~q) (O)

7N

2.~(p—~q) 3.(pAr~Q)

p p
] @) ] )
g ~q

6-) Degillenmis Kosul Ekleminin Coéziimlenmesi
[~(=)]

~(p—Qq) Bu 6nerme esdegerlilik geregi (De Morgan
kural geregi) p A~q seklinde olur. Bunun i¢in biz
esdegerine gore alt alta yazmamiz gerekir.

1. ~(p—q) (O)

p
(1)

~q
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7-) Karsihiklh Kosullunun Coziimlenmesi [ < |

(p<Qq) Bu onerme esdegerlilik geregi (De Morgan
kural geregi) (pAd) v (~pA~q) seklinde olur.
Bunun i¢in biz esdegerine gore alt alta yazmamiz ve
bu esdeger sonucu ortaya g¢ikan bilesik Onermenin
ana eklemine gore catal agmamiz gerekir. Fakat bu
bilesik Onermeyi Once ana eklemine goére agmak
sonra diger ara eklemlere gére devamini getirmek
gerekir.

1. (peq) (O)

M)
2. pAq 3. ~pA~q

p ~p
] (2) ] (3)
g ~q

Yani kisacasi soyle olur:

1. (p~q) (0)
1)
p ~p
q ~q

Ornek: 1.~p—(g—r1) (0)
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8-) Degillenmis Karsihikh
Coziimlenmesi [ ~ (<) ]

~(p«<>q) Bu 6nerme esdegerlilik geregi (De Morgan
kural geregi) (pA~q) v (~pAq) seklinde olur. Bunun
icin biz esdegerine gore alt alta yazmamiz ve bu
esdeger sonucu ortaya c¢ikan bilesik Onermenin ana
eklemine gore catal agmamiz gerekir. Fakat bu
bilesik Onermeyi Once ana eklemine gore a¢mak
sonra diger ara eklemlere gore devamimi getirmek
gerekir.

Kosullunun

1. ~(p~q) (O)

M)

2. pA~Q 3. ~pAqQ
p ~p

] ) ] ®)
~q q

Yani kisacasi soyle olur:

1. ~(p~q) (0)
1)
p ~p
~q q

Ornek: 1. ~[(p—q) © ~(p—0)] (O)

1)
4. (p—>q)] 2. ~(p—0q) ]
5. (p—0) 3. ~(p—0q)
[
4)

~p q (2)
~ q —_
) P

~p q 3)
~q _J
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d) Céoziimleyici Cizelge ile Denetleme

1-) Tek bir onermenin tutarhhgi: Coziimleyici
cizelgede bir 6nermenin tutarli olabilmesi icin en az
bir yolun agik (yani en az bir dogru) olmas1 gerekir.
Biitiin yollarda kapaliysa 6nerme tutarsizdir.

Ornekl: 1. ~pva)A(pa~Qq) O)
3.(~pva
] (1)
2.(p~~q)

~p q
X X

Biitiin yollar kapali oldugu i¢in dnerme tutarsizdir.

Ornek2: 1. (pA~q) Vv (gAa~p) (O)
(1)

2.(pA~0q) 3.(qA~p)

p g
] (2) ] ©)
~q ~p

Biitiin yollar acik oldugu i¢in 6nerme tutarlidir.

2-) Birden fazla 6nermenin tutarhhig: Birden fazla
onermenin birbiriyle tutarli olmasi i¢in, Onermeleri
birlikte dogru kulan ortak dogrulayici bir yorumun
olmasi gerekir. Denetlenecek Gnermeler alt alta yazilir.
Sonra numara verilir. Alt alta yazma kuralia 6ncelik
verilecek sekilde onermeler ¢oziimlenir. Coziimleyici
cizelgede 6nermelerin tutarli olabilmesi i¢in en az bir
yolun agik (en az bir dogru) olmasi gerekir. Ciinki
coziimleme sonunda en az bir agik yol varsa
onermelerin birlikte en az bir dogrulayici yorumu var
demektir, dolayisiyla birbirleriyle tutarlidir. Biitiin
yollarda kapaliysa 6nerme tutarsizdir.

Ornek: p—q ile p A q 6nermelerinin birbirleriyle
tutarli olup olmadigina bakalim.

2. pog (0)
1 paq (O

P
] M
q
YON
6]
X

Acik yol vardir ve 6nermeler birlikte tutarlidir.



MANTIK

4. UNITE — SEMBOLIK MANTIK

3-) Onermelerin gecerliligi: Coziimleyici gizelgede
bir dnermenin gegerli olabilmesi i¢in tiim yollarin
acik olmasi gerekir.

Ikinci bir yol ise soyledir; denetlenecek &nerme
degillenir, 6nerme kurallarina gore ¢oziimlenir. Eger

degillenmis bu Onerme tutarsiz ise (yani yollarin
hepsi kapali ise) onerme gecerlidir.

Ornek: (p—Q) A (~pA~q) dnermesinin gegerliligine
bakalim.

Once 6nermenin degillenmesi almir:

~[(p—q) A (~pA~q)] Onermesi elde edilir. Ve bu

onermenin tutarli olup olmadigina bakilir. Tutarsiz
ise Onerme gegerli olacaktir.

1. ~[(p—0) A (~pA~0)] (~O)
(1)

3. (~pAr~Q)

]@ /@\
~q ~Pp ~q

Biitiin yollar agiktir. Bu nedenle 6nerme tutarhidir ve
dolayisiyla 6nerme gegersizdir.

Ornek 2: p— (g—p) Onermesinin gegerliligini
denetleyelim.

Once 6nermenin degillenmesi almir:
~[p— (q—p)] 6nermesi elde edilir. Ve bu 6nermenin

tutarli olup olmadigma bakilir. Tutarsiz ise Gnerme
gecerli olacaktir.

1. ~[p— (@—p)] (~0)

P
@)
2. ~(Q—>IO)]

q
~pj(z)
X

Biitiin yollar kapalidir. Bu nedenle 6nerme tutarsizdir
ve dolayisiyla 6nerme gecerlidir.
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4-) Esdegerlik (denklik): Esdegerligine bakilacak
onermeler («) eklemiyle birbirine baglanir. Boylece
tek bir onerme elde edilir. Daha sonra elde edilen tek
onerme degillenir. Ve bu Onermenin gegerliligine
bakilir, eger 6nerme gecerli ise (yani biitliin yollar
kapal1 ise) baslangigtaki 6nermeler esdegerdir.

Ornek: p—q ve ~pvq onermelerinin es degerligini
denetleyelim.

Onerme 6nce (<) ile birlestirilir ve elde edilen tek
onerme degillenerek (~) gegerliligine bakilir.

1. ~[(p—q) < (~pva)] (~O)
1)
4. (p—0q) 2. ~(p—0q)
](1) ](1)
3. ~(~pvQq) 5 ~pvq
p p

~q](3) ~p]m
( (

A PON
~p q ~p q
X X X X

Karsiliklt kosul (<) 6nermesinin degillemesi tutarsiz
oldugundan 6nerme gegerli, dolayisiyla es degerdir.

5-) Cikarmmlarin gecerliligi: Ik adim olarak
onciillerin aynisi, sonucun degili alinarak alt alta
yazilir. ikinci adim olarak ¢dziimleme islemine
baglanir. Coziimlemede alt alta yazma kuralina
oncelik tanmir. Coziimleme sonunda tiim yollar
kapali ise cikarim gecerli, en az bir yol aciksa
¢ikarim gegersizdir.

Ornek 2: p—q, q-r, -~r
gecerliligini denetleyelim.

S.~p  c¢ikariminin

1. p—q (1.6nciil)
2. g—r (2.0ncil)
~r (3.0nciil)
p (Sonucun degili alinmis hali)

(1)
~p q
X
1O\
JoN
X X

Biitiin yollar kapali oldugu i¢in ¢ikarim tutarsizdir ve
dolayisiyla ¢ikarim gecerlidir.
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B. NICELEME (YUKLEMLER) MANTIGI
Onermeler mantig1, dnermeleri ve ¢ikarimlari nitelik
ve yargl sayist bakimindan ele aldigi igin, bunlarin
niceliklerini ve igyapilarimt (ad, yiliklem gibi)
gostermede yetersiz kalir. Onermeler mantiginda
onermeler p, g, 1, s... gibi sembollerle gosterildiginde
Onermenin tiimel mi ya da tikel mi oldugu
anlagilamaz. Niceleme mantigi, dnermeler mantiginin
bu  tir  eksikliklerini  gidermeye  yonelik
gelistirilmigtir.  Bu nedenle niceleme mantiginin
onermeler mantigindan en 6nemli farki, 6nermelerin
icyapilarimin (nicelikleri) da sembollestirmesidir.

Iginde, her, baz1 gibi niceleyici gegen &nermeleri
inceleyen mantiga niceleme mantigr denir. Iginde
her, baz1 gibi niceleyici gecen Onermelere genel

onerme denir. Icinde niceleyici gegmeyen
Onermelere ise ozel (tekil) Gnerme denir.

Ornek: “Biitin insanlar oliimlidiir” 6nermesi
onermeler mantiginda “p” olarak sembollestirilirken,
yiiklemler mantiginda “VxFx” seklinde
sembollestirilir.

Bu ayrintili sembollestirilmeden dolayr Onermeler
mantiginda tutarli olan bir Onerme yiiklemler
mantiginda tutarsiz olabilmektedir.

1. TANIMLAMALAR

1-) Degismezler: Mantik degismezleri ve 6zel
degismezler diye ikiye ayrilir.

a) Mantik degismezleri: Bunlar énerme eklemleri
ve niceleyicilerdir.

Onerme Eklemleri:

Degilleme ~ (Degilleme Eklemi)

Ve A (Ttmel evetleme eklemi)
Veya v (Tikel evetleme eklemi)
Ise —  (Kosul eklemi)

Ancak ve ancak < (Karsilikli kosul eklemi)

Niceleyiciler:
Timel niceleyici V' (Her, Biitiin, Ttiim, Higbir)
Tikel niceleyici 3 (Baz, Bir kisim, Cogu)

b) Ozel degismezler: Bunlar ad ve yiiklemlerdir.
Ozne ve yiiklemlerin yerine koyulan sembollerdir.

a,b,c... (addegismezleri)
F, G, H ... (yiklem degismezleri)
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2-) Degiskenler ve Agik onerme: Belli bir degeri
olmayan ve farkli degerler alabilen x, y, z... gibi
sembollere degisken denir. Icinde x, y, z gibi
degisken gecen Onermelere de acik onerme denir.
Acik Onermelerin dogruluk degeri yoktur. Agik
olmayan dnermelere ise kapal 6nerme denir.

Ornek: “x <77, “x + y =4", “x baskenttir” birer
acik onermedir.

Fakat “l< 27, “2+2=4”, “Ankara baskenttir”
Onermeleri ise kapali 6nermedir. Ciinkii x, y, z... gibi
degiskenler yoktur yani 6zne ve yiiklemi belli oldugu
icin bir dogruluk degerine sahiptirler.

“x bagkenttir” (VX) gibi bir agik 6nermenin dogru
veya yanlis oldugunu anlayabilmek icin (kapali
onerme yapmak icin) kullanmilan tiim degerler
kiimesine evren denir. E: {...} bigiminde gosterilir.

Acik onermedeki degiskenin (x, Yy, z gibi) yerine
evrendeki elemanlari koyma islemine 6zelleme, bu
islem sonucu elde edilen yeni 6nermelere 6zelleme
onermesi denir. Bir agik 6nermede evrendeki her
deger igin bir Ozelleme Onermesi elde edilir. Bu
ozellemelerin toplamina a¢ilim denir. Evrene ait bir
degerin Ozelleme Onermesini dogru kilmasina
gercekleme adi verilir.

3-) Niceleyiciler: Tiimel ve tikel diye ikiye ayrilir.
a)Tiimel Niceleme (V): Evrendeki tiim elemanlarin
actk oOnermedeki x’i karsilayip karsilamadigini
denetlemedir. Timel niceleyici ile yapilan bir
Oonermenin evrende gergeklesebilmesi igin evrendeki
tiim elemanlarin x’i karsilamasi (hepsinin D olmasi)
gerekir. Tiimel niceleyici ile vyapilan evrende
gerceklesirse sonug¢ dogru olur. Tiimel niceleyici ile
yapilan Onermelerde, Ozellemeler arasina Tiimel
evetleme (A) eklemi kullanilir.

Ornek:  “x baskenttir” (VX) acik Onermesinin
dogruluk degerinin tespiti i¢in E:{Ankara, Bursa,
Istanbul} evreni verilir. Bu a¢ik 6nerme bu evrende:

“Ankara bagkenttir” (D) — > Qzelleme onermesi
“Bursa bagskenttir” (Y) > Ozelleme onermesi
“Istanbul baskenttir” (Y) — Ozelleme 6nermesi

Ozellemeleri ~ yapildiktan ~sonra, islem tiimel
niceleyici ile yapildigi icin islem 6zellemeler arasina
A konulur ve DAYA'Y =Y sonucuna ulasihir. Buna
gore tiimel niceleyici ile yapilan Onerme verilen
evrende gerceklesmemistir. Ciinkii Bursa ve Istanbul
acik onermedeki x’i dogrulamadi, yani Y degerini
aldi. Tiimel niceleyici kuralina gore bir dnermenin
dogru olabilmesi i¢in evrendeki tiim elemanlarin x’i
karsilamas1 (yani hepsinin D olmasi) gerekir.
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Ornek:  “x meyvedir.” (VX) acik Onermesinin
dogruluk degerinin tespiti i¢in E:{Portakal, g¢ilek,
erik} evreni verilir. Bu agik 6nerme bu evrende:

“Portakal meyvedir.” (D)
“Cilek meyvedir.” (D)
”Erik meyvedir.” (D)

Ozellemeleri  yapildiktan  sonra, islem tiimel
niceleyici ile yapildigi i¢in islem 6zellemeler arasina
A konulur ve DADA D = D sonucuna ulasihir. Buna
gore tlimel niceleyici ile yapilan Onerme verilen
evrende gerceklesmistir. Ciinkii evrendeki tiim
elemanlar x’i kargilamistir yani dogrulamistir.

b) Tikel niceleme (3): Evrendeki elemanlardan en az
birinin acik Onermeyi karsilayip karsilamadigini
denetlemedir. Tikel niceleyici ile yapilan dnermenin
evrende gerceklesebilmesi igin, en az bir elemanin x’i
karsilamasi (en az bir D olmasi) gerekir. Tikel
niceleyici ile yapilan Onerme verilen evrende
gerceklesirse sonug dogru olur.

Tikel niceleyici ile yapilan 6nermelerde, 6zellemeler
arasinda tikel evetleme (V) eklemi kullanilir.

Ornek: “x katidir.” (3x) a1k onermesinin dogruluk
degerinin tespiti igin E:{su, masa, ayna} evreni
verilir. Bu a¢ik 6nerme bu evrende:

“Su katidir.” (Y)
“Masa katidir.” (D)
“Ayna katidir.” (D)

Ozellemeleri yapildiktan sonra, islem tikel niceleyici
ile yapildig1 i¢in 6zellemeler arasina v konulur ve
YvDv D = D sonucuna ulasihr. Buna gore tikel
niceleyici ile yapilan Onerme verilen evrende
gerceklesmistir. Ciinkii tikel niceleyici kuralina goére
evrendeki elemanlarin en az biri x’i karsilarsa sonug
D olur. Bu 6rnekte de verilen evrendeki elemanlardan
2’si x’1 karsiladigr icin verilen Onerme evrende
gerceklesmistir.

Ornek:  “x bitkidir.”  (3X) agik Onermesinin
dogruluk degerinin tespiti i¢in E:{at, ahmet, kurt}
evreni verilir. Bu acik 6nerme bu evrende

“At bitkidir.” (Y)
“Ahmet bitkidir.” (Y)
“Kurt bitkidir.” Y)
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Ozellemeleri yapildiktan sonra, tikel niceleyici ile
yapildigi i¢in Ozellemeler arasma v konulur ve
YVvYVvY =Y sonucuna ulasihr. Buna gore tikel
niceleyici ile yapilan Onerme verilen evrende
gerceklesmemistir. Ciinkii tikel niceleyici kuralina
gore evrendeki elemanlarin en az biri x’i karsilarsa
sonu¢ D olur. Bu 6rnekte evrendeki higbir eleman x’i
kargilamamuis (yani hi¢ D yok) dir.

2. NICELEME MANTIGINDA SEMBOLLESTIRME

€69

Onermeler mantiginda bir dnermeye “p” sembolii
verirdik, fakat Onermenin igyapisi hakkinda bilgi
sahibi olamazdik. Niceleme mantiginda ise bu
eksiklik giderilebilmektedir. Niceleme mantiginda
niceleyiciler kullanilarak  Onermelerin  igyapisi
(nicelikleri) hakkinda da bilgi sahibi olabilmekteyiz.

Niceleme mantiginda sembollestirme yapilirken
onerme eklemlerinin yaninda, niceleyicileri, ad-
yiklem  degismezlerini ve  degiskenleri  de
kullanmaktayiz. Niceleyiciligi olan 6nermelerde ad-

yiuklem degismezleri yerine degiskenler (X)
kullaniriz.
Ornek: Sokrates  insandur.

a F
Sembolleri yiiklem 6ne gelecek sekilde yapilir: Fa

Ornek: Sokrates insandir ve Sliimliidiir.

a F A G = FanGa
Ornek: Ahmet ve zeki  caliskandir.
a A b F = FaaFb

Bu o6mekte iki 6znenin yiliklemi ayni oldugundan
FaaFb sembolii F’ab seklinde de gosterilebilir.

Ornek: Biitiin insanlar 6liimliidiir. (VxOx)
Hicbir insan 6liimlii degildir. (Vx~Ox)
Biitiin insanlarin 6liimlii oldugu dogru degildir.

(~vxOx)
Biitiin insanlarin 6liimlii olmadig1 dogru degildir.

(~Vx~Ox)
Bu Ornekte niceleyici kullamldigi i¢in ad

degismezleri yerine degisken (x) kullanilmistir.
Ayrica yiiklem degismezleri yerine de yiiklemlerin
bas harfi kullanilabilir.

Y niceleyici ise “Biitiin” yerine kullanilmistir.
X degiskeni ise “insanlar” yerine kullanilmustir.
O harfi “oliimlidir” yerine kullanilmustir.
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Sembollestirmenin diger yolu:

Ornek: “Biitin insan oliimliidiir” onermesinde
“insanlar oliimliidiir’ anlami oldugu igin; “Biitiin
insanlar Slimliidiir” onermesi VX (Ix — Ox)
sembolik seklinde de gosterilebilir.

Ornek: “Bazi kuslar gogmendir” Onermesinde,
“Bazilar1 hem kustur hem de gé¢cmendir” anlami
oldugu i¢in; “Baz1 kuslar go¢mendir” Onermesi
3x (Kx A Gx) sembolik seklinde de gosterilebilir.

3. NICELEYICi DEGILLEME KURALLARI
(ESDEGERLIK KURALLARI)

Tiimel ve tikel onermeleri birbirine ddnistiirmeyi
saglayan kurallardir. Iki cesittir:

1. Timel niceleyici degilleme kurali: ~VxFx =
IX~FX

2. Tikel niceleyici degilleme kurali: ~3IxFx = VX~Fx

Uretilmis Esdegerlikler:

VxFx = ~3x~FX
Vx~Fx = ~3xFx
JIxFx = ~VX~Fx
JIx~Fx = ~VXFX

Esdegerlik alinirken onerme tiimelse tikel, tikelse
tiimel yapilir, sonra degil varsa kaldirilir, yoksa degil
eklemi eklenir. Esdegerlik de = isaretiyle gosterilir.

Ornek: ~Vx (Fx—Gx) = Ix~ (Fx—GXx)
Ornek: VXFx esdegerligini adim adim bulalim.
Timelse tikel yapacagiz. V  tiimel oldugu icin

3 tikel yapariz ve 6nerme su hali alir: IXFX

Degilleme yoksa degilleme ekleyecegiz. 3IxFx
onermesine degil ekleriz ve su hali alir: ~3~Fx

Demek ki VXFX onermesinin esdegeri ~ax~Fx dir.
Esdegerlik = isaretiyle gosterilir.

VXFx = ~3x~Fx seklinde bu esdegerligi gosteririz.

Esdegerlik Ornekleri ~

Her insamn fakir oldugu dogru degildir.  (~VXFX)

Bazi insanlar fakir degildir. (@x~Fx)
_/

-\
Bazi insanlarin fakir oldugu dogru degildir. (~3XFX)

(VX~Fx)

—

Higbir insan fakir degildir.
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Higbir insamin fakir olmadig1 dogru degildir. (~VX~FX)

(H;EX)

Bazi insanlar fakirdir.

Bazi insanlarin fakir olmadig1 dogru degildir. (~IX~FX)

Her insan fakirdir. (VXFX)

4. 0OZELLEME KURALLARI

1-) Tiimel 6zelleme kurali: Coziimleyici cizelgede
“VxFx” gibi bir tliimel Onermenin 6zellemesi
yapilirken, ayni yol tizerinde daha 6nce kullanilmig
bir ad sembolii (a,b, ¢ gibi) varsa x degiskenin yerine
o ad sembolii yazilir, yoksa herhangi bir ad sembolii
x degiskeni yerine yazilir.

Ayni yol iizerinde birden fazla ad sembolii varsa; bu
ad sembollerinden her biri (a, b, c) ile tiimel
onermenin ayri ayr1 6zellemesi yapilir.

Tiimel o6zelleme yapilirken tiimel
(V) kaldirilir ve yiiklem sembolii kalir.

niceleyici

Ornek: VxFx onermesi ile ~Fa dnermesinin birlikte
tutarliligini denetleyelim.

1. VxFx  (0)
~Fa (0)
Fa (1)

X (kapali yol)

Agik  yol bulunmadigi
aralarinda tutarsizdir.

icin Onermeleri kendi

Ozelleme islemi adim adim su sekilde yapilmstir:

» [lk adimda énermeler alt alta yazilmgtir.

» jkinci adimda VxFx deki tiimel niceleyici olan
VX kaldirildi. Bdylece VxFx Onermesi Fx
Oonermesine dondstiirildii.

» Ugiincii adimda Fx 6nermesinde x degiskenin
yerine ayni yol {izerinde daha 6nce kullanilmis
bir ad sembolii oldugu i¢in o ad sembolii olan “a”
yazildi.

= Son adimda, Onermelerin birlikte tutarli olup
olmadig1 kura@akllarak denetlendi.

*

Hatirlatma: Coziimleyici ¢izelgede Onermelerin
birlikte tutarli olabilmesi i¢in en az bir yolun agik
olmasi1 gerekir. Biitiin yollar kapaliysa 6nermeler
birlikte tutarsizdir.
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2-) Tikel ozelleme kural: Coziimleyici ¢izelgede
“IXFx” gibi bir tikel Onermenin &zellemesi
yapilirken, ayni yol iizerinde daha 6nce kullanilmig
bir ad sembolii (a,b, ¢ gibi) varsa, x degiskenin yerine
o ad semboliinden farkli bir ad sembolii se¢ilir. Eger
daha once kullanilmig bir ad sembolii yoksa, herhangi
bir ad sembolii kullanilir.

Tikel  Ozelleme  yapilirken  tikel
(3) kaldirtlir, yiklem sembolii kalir.

niceleyici

Ornek: 3IxFx, Ga..Gb cikarmnmn gegerliligini
denetleyelim.

1. IxFx (0)
Ga (0)
~Gb (~Sn)
Fc (1)

Agik yol oldugundan ¢ikarim gegersizdir.

Ozelleme islemi adim adim su sekilde yapilmstir:

» Ik adimda o&nciillerin aynisi, sonucun degili
almarak alt alta yazildi.

» fkinci adimda 3xFx deki tikel niceleyici olan 3x
kaldirildi. Boylece 3xFx 6nermesi Fx dnermesine
dontstirildi.

» Ugiincii adimda Fx onermesinde x degiskenin
yerine ayni yol {lizerinde daha dnce kullanilmis
bir ad sembolii oldugu i¢in farkli bir ad sembolii

olan “c” yazildi.
= Son adimda, ¢ikanmin gegerliligi kurala
bakilarak denetlendi.
Hatirlatma: Coziimleyici ¢izelgede ¢ikarimin

gecerli olabilmesi i¢in tim yollarin kapali olmasi
gerekir. En az bir yol aciksa ¢ikarim gecersizdir.

5. NICELEME MANTIGINDA COZUMLEYICI
CIZELGE iLE DENETLEME

Niceleme mantiginda coziimleyici cizelgede islem
yapilirken oncelik siras1 su sekildedir:

1. Tiimel niceleyici degilleme kurali

2. Tikel niceleyici degilleme kurali

3. Alt alta yazma kurallar (Tiimel evetleme, Kosul
onermesinin degillenmesi ve Tikel evetlemenin
degillenmesi kurali)

Tikel 6zelleme kurali

Catal agma kurallar

Tiimel 6zelleme kurali

o oA
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Ornek: VxFx — 3IxFx Onermesinin gegerliligini
niceleme mantig1 kurallarina gore denetleyelim.

1. ~(VxFx — 3xFx) (~O)

3. VXFx
] 1)
2. ~3IxFx

4. Vx~Fx (2)
Fa (3)
~Fa (4)

X (kapali yol)

Tiim yollar kapali oldugu i¢in 6nerme gegerlidir.

1-) Coziimleyici Cizelgede Tek Onermenin
tutarhilhi@inin denetlenmesi: En az bir tane yol agik
ise Onerme tutarlidir. Higbir agik yol yok ise o
Onerme tutarsiz olur.

2-) Coziimleyici Cizelgede Birden fazla 6nermenin
tutarhiiginin denetlenmesi: Denetlenecek dnermeler
alt alta yazilir. Sonra numara verilir. Alt alta yazma
kuralina 6ncelik verilecek sekilde 6nermeler
cOziimlenir.

Coziimleyici ¢izelgede onermelerin tutarl olabilmesi
i¢in en az bir yolun agik (yani en az bir dogru) olmasi
gerekir. Biitiin yollarda kapaliysa (yani hi¢ D yoksa)
onerme tutarsizdir.

3-) Coziimleyici Cizelgede Bir Onermenin
gecerliliginin denetlenmesi: Coziimleyici cizelgede
bir 6nermenin gegerli olabilmesi i¢in tiim yollarin
acik olmasi gerekir.

Ikinci bir yol ise soyledir; denetlenecek Onerme
degillenir, 6nerme kurallara gore ¢oziimlenir. Eger
degillenmis bu Onerme tutarsiz ise (yani yollarin
hepsi kapali ise) 6nerme gegerlidir.

4-)  Coziimleyici  Cizelgede  Esdegerliligin
denetlenmesi: Esdegerliligine bakilacak onermeler
(«>) eklemiyle birbirine baglanir. Boéylece tek bir
onerme elde edilir. Elde edilen bu Onermenin
gecerliligine bakilir, eger Onerme gegerli ise
baslangictaki 6nermeler esdegerdir.

5-) Coziimleyici Cizelgede Cikarimlarin
gecerliliginin  denetlenmesi: ik adim olarak
onciillerin aynisi, sonucun degili alinarak alt alta
yazilir. lkinci adim olarak Coziimleme islemine
baglanir. Coziimlemede alt alta yazma kuralina
oncelik tanmir. Coziimleme sonunda tim yollar
kapali ise cikarim gecerli, en az bir yol aciksa
¢ikarim gecersizdir.
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2. COK DEGERLi MANTIK

Iki degerli mantikta (dnermeler ve niceleme
mantiginda) onermeler, dogru ve yanlis olmak iizere
iki deger alabilir. Clinkii 6zdeslik, g¢elismezlik ve
ticlincti halin imkansizlig1 ilkelerine gore, onermeler
baska bir deger alamaz. Bu {i¢ ilkeye gore onermeler
ya dogrudur ya da yanlis. Ancak bu durum bir takim
onermelerin degerini belirlememize engel olur.

Ornegin, “Yarin yagmur yagacak” bigimindeki bir
onermeye, gelecege iliskin bir bilgi verdigi i¢in ne
dogrudur ne de yanlistir diyemeyiz. Bu tiirden
onermelerin dogru ya da yanlis olmasi olasidir, ancak
kesin degildir. Burada bir belirsizlik vardir ve dogru
ve yanlig degerlerin arasinda baska degerlerinde
kabul edilmesi gerekir. Cok degerli mantik iki degerli
mantigin  bu eksikligini gidermek {izere ortaya
cikmistir.

Onermelerin ikiden fazla degere sahip
olabileceklerini kabul eden bu mantik sistemine gok
degerli mantik denir. Cok degerlilik; “cok dogru”,
“az dogru”, “belirsiz’, “dogruya yakin”, yanlisa
yakin” gibi dogruluk degerleriyle ifade edilir.

Cok degerli mantik sistemleri igerisinde 6zellikle ii¢
degerli mantik kullanilmaktadir. Ug¢ degerli mantik
yaninda dort degerli mantik (dogru ve yanligin
yaninda dogruya yakin ve yanlisa yakin degerleri s6z
konusudur) ve sonsuz degerli olasilik mantigi da
kurulmustur.

A. UC DEGERLIi MANTIK

Uc degerli mantik, iki degerli mantikta kullanilan
"degil" (~), "ve" (A), "veya" (v), "ise" (—), "ancak ve
ancak" («») mantiksal degismezlerini aynen kullanir.

Iki degerli mantikta O6nermelerin dogru ve yanlis
olmak iizere iki degeri bulunurken, ¢ degerli

mantikta bu degerlere bir de "belirsiz" degeri
eklenmektedir. Bu durumda, Ornegin bir "p"
Oonermesi dogru, yanlis ve Dbelirsiz degerler
almaktadir.

Dogru D 1

Belirsiz B V2

Yanlis Y 0

“p” onermesi dogruyken, “~p” oOnermesi yanls,
“p” oOnermesi belirsizken “~p” Onermesi de
belirsiz, “p” onermesi yanhsken “~p” Onermesi
dogru deger alir.
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Uc degerli mantikta énerme eklemleri ile olusturulan
bilesik Onermelerin alabilecegi dogruluk degerleri
asagidaki gibidir:

P | 9 | paq | pva| p—g|peq
D D D D D D
D B B D B B
D | v Y | D Y Y
B | D B | D D B
B B B B D D
B | Y Y | B B B
Y | D Y | D D Y
Y B Y B D B
Y Y Y Y D D

B. BULANIK MANTIK

Bulanik mantik 1961°de iki degerli mantik ve olasilik
teorisinin eksikligini gidermek i¢in Liitfi Alesker
Zadeh tarafindan gelistirilmistir.

Olasilik mantiginda oOnermelerin dogrulugu veya
yanlighigr degil ancak olasilik diizeyi bilinebilir. Bir
olay ve konu iistiine olasilik disina ¢ikarak yargida
bulunulamaz.

Iki degerli mantikta ise sadece dogru ve yanlis
degerlerinden birini tercih etmek gereklidir. Oysa
bulanik mantikta dogrulugun ve yanlishgin ¢esitli
dereceleri vardir.

Yani bulanik mantigin temel fikri, bir Snermenin
“dogru”, “yanlis”, “cok dogru”, “¢ok yanlis”, “¢ok
¢ok yanlis” vb. gibi cesitli degerler alabilecegidir.
Yani bulanik mantikta “dogruluk”, dogru ve yanlig
degerleri arasindaki sonsuz sayida dogruluk
degerlerini i¢ine alir. Yani bulanik mantik ¢oklu
degerliliktir. Bu nedenle bulanik mantikta bir

onermeye “Ya dogrudur ya da yanlistir” denilemez.

Ornegin, insanlar giinliik hayatta diger insanlarin
dedikleri hakkinda haklhidir veya hakli degildir
dogruluk degerlerinin yaninda biraz hakli, ¢ok hakli
gibi ara dogruluk degerlerini de kullanmaktadir.

Bulanik mantigin baglica 6zellikleri sunlardir:

1-) Cesitli dogruluk degerlerine sahiptir (dogru, ¢ok
dogru, az dogru, ¢cok ¢ok dogru gibi)

2-) Gegerliligi kesin olmayan ¢ikarim kurallarina
sahiptir.

3-) Her kavramin bir derecesi vardir.

4-) Her mantiksal sistem bulaniklastirabilir.

5-) Bilgi, bulanik kisitlamalara ait degiskenlerin
esnekligi veya denkligiyle yorumlanabilir.



