COCUK VE OYUN UNITE 10 OZET

OYUN ETKINLIKLERINi UYGULAMAK-II

Oyun etkinliklerinin uygulanmasinda asagidaki hususlara dikkat edilmesi gerekmektedir

e Okul 6ncesi egitimcilerin oyun dagarciginin zengin olmasi gerekir.

e Grup oyunlarinda grubun dagilhmi iyi bir sekilde saglanmali ve belli 6zellikleri ile 6n plana ¢ikan
cocuklarin siirekli ayni grupta yer almamalarina dikkat edilmelidir. Okul éncesi dénemin
sosyallesme ve akran iliskilerinde énemli gelisimlerin temellerinin atildi§i bir dénem olmasi
gerceginden hareketle gruplarin cinsiyet agisindan da dagilmina 6zen gésterilmelidir.
Gruplarda kiz ve erkek dagiliminin uygun olmasi, ¢cocuklarda cinsiyet gruplasmalarinin éniine
gececektir.

e Oyun etkiliginin uygulamasinda; yeni bir oyun 6gretimi yapilirken egitimci, cocuklarin aciktiklari,
uykusuz ve yorgun olduklari bir zamanda 6gretim yapmamalidir. Tim grubun neseli ve istekli
oldugu saatler tercih edilmelidir.

e Oyunun tdrd ve niteligi oynanan alan i¢in uygun olmalidir.

] Planlanan oyun icin gerekli olan oyuncak, ara¢ gere¢ ve materyaller cocuklara uygun, cocuk
sayisi icin yeterli ve saglam olmalidir

L] Egitimci, cocuklar igin planladigl oyunu tim asamalariyla iyi bilmelidir.

1 Oyuna rehberlik eden ve siirecin aksamamasi icin gerekli tim kosullari saglayan egitimci oyunu
kati ve otoriter bir etkinlige ¢evirmemelidir.

[ Egitimci, ayni zamanda ¢ocuklarin oynarken duyduklari haz ve memnuniyeti kendisi de
duymalidir.

[] Cocuklarin 6nceden asina olmadiklari yeni bir oyun 6gretiminde egitimci, cocuklarin bildigi,
tanidigi ve glinliik yasamda karsilasabilecekleri materyallerle gocuklari oyuna hazirlamalidir

[J Egitimci, oyunun uygulamasinda sadece gerekli durumlarda ¢ocuklara destek vermeli diger
zamanlarda ise ¢ocuklarin etkinligi kendi baslarina ve 6zgiirce uygulayabilmelerine firsat
tanimahdir

¢ i¢sel giidiilenmede etkinligin kendisi 6dillendirmedir. Eger 6grenciler bir etkinlige katilarak
ihtiyaglarinin karsilanacagini anlarlarsa 6grenme etkinligine yonelik olarak igten
gldilenecektirler

e Cocuklarin oyun etkinliklerindeki basarilarini yapilan davranisi gbz ardi edip pekistirece vurgu
yaparak odullendirmek yanlis bir durumdur

e Egitimcinin cocuklarin oyunlarina katilmalari ve oyun arkadasi olarak jest ve mimiklerini gereken
durumlarda etkili kullanmalari oyunu daha heyecanli ve ilgi cekici hale getirebilir.

OYUN ETKiNLiGiNi UYGULAMA

Oyun etkinliklerinin uygulamasinda asadidaki asamalar titizlikle uygulanmaldir. Bu asamalar;



® Oyun oynanacak yeri hazirlama
e Oyun arag gereglerini hazirlama
® Oyun grubunu hazirlama

* |sinma hareketleri yapma

e Bilinen oyunlari tekrarlama

® Yeni oyun 6gretimi

¢ Oyunun degerlendirilmesi

Oyun Oynanacak Yeri Hazirlama

Oyunun oynanma sekli yéniinden ya da oyun grubunun biiylikliigii bakimindan oyun yerinin yeterli alan
ve ara¢ bakimindan diizenlenmesi gerekir. Segilen oyun eder sinif ici bir oyun ise, sinifin aydinlik,
temizlik, 1s1 ve havalandirma yéniinden saglikli ve standartlara uygun hdle getirilmesi gerekir. Ayni
zamanda oyun ortaminin zengin uyarici ve deneyimler saglayici nitelikte olmasi gerekir

Oyun Arag Gereglerini Hazirlama

Oyunun 0zelligine gbére 6nceden belirlenmis, eksiklikleri ve aksakliklari giderilmis olan oyun arag
gerecleri 6nceden oyun oynanacak mekanda hazir bulundurulmalidir.

Oyun Grubunu Hazirlama

Cocuklari terletmeyecek, rahat hareket edebilecek kiyafetlerin olmasi 6nemlidir. Kiyafet kontrollerinin
yani sira oyun faaliyetine baslamadan 6nce belli bir siralanis aliskanhgi kazandirilip kisaca o giin oyun
faaliyetinde yapilacaklarla ilgi agiklama yapilmasi uygun olur.

Isinma Hareketleri Yapma

Isinma hareketleri fiziksel olarak hazirlanmaya yardimci olabildigi gibi, psikolojik agidan da rahat ve
glvenli bir ortamda oynama zemininin olusmasina yardim eder.

Bilinen Oyunlan Tekrarlama

Isinma hareketlerinden sonra grup bir araya toplanarak bildikleri oyunlar ve kurallari tekrarlanir.
Cocuklarin 6nceden bildikleri ve sevdikleri oyunlarla ve arag gereglerle baslamak g¢ocuklari olumlu
etkiler. Tekrarlama, fazla ayrintiya girmeden sade ve acik bir dille yapilmahdir

Oyunlarin tekrarinda ¢ocuklara sadece temel hareketleri yapmak degil, hiz ceviklik, kivraklik,
dayaniklilik gibi 6zellikler kazandirilir. Bu hareketlerin yarismali oyunlar oynatarak yaptirilmasi ¢ocuklar
icin edlendirici olabilmektedir. Ancak egitimci bu dénemdeki ¢ocuklarin yas ve gelisim 6zelliklerini
diistinerek oyunda kaybetmenin ¢ocuklarda yikici bir etki yaratmamasi i¢in énlemler almalidir

Yeni Oyun Ogretimi
Egitimci oyun 6gretiminde;
¢ Oyunu tanitma,

e Oyunun kurallarini agiklama,



e Oyunda rol dagitimi,

e Oyunu kurallarina gére oynama asamalarini dikkatli ve amacina uygun bir sekilde
uygulamalidir

Oyunu tanitma

Egitimci oyunun tanitimi icin asagida verilen degisik yontemler kullanabilir

e Egitimci, oyunu cocuklarin anlayabilecegi diizeyde sade, acik ve anlasilir bir sekilde anlatarak
tanitim yapabilir.

e Egitimci, yeni oyunla ilgili fotograflar, kartlar, kitaplar kullanarak oyunu tanitabilir.

e Egitimci 6gretilecek yeni oyunla ilgili videokaset ya da bilgisayar ortaminda bulunan videolar
yardimiyla oyunu tanitabilir.

e Egitimci yeni 6grenilecek oyunu 6nceden bilen ve oynayan bir grubun oynamasini dogrudan
cocuklara izlettirebilir.

e Egitimci yeni oyunu kendisi gosteri yoluyla tanitabilir.

e Egitimci yeni oyun tanitirken yetiskin bir grubun (kurum personeli, stajyer 6gretmen adaylari,
ebeveynler vb.) oyunu oynayarak tanitmasini saglayabilir.

Oyunun kurallarini agiklama

Egitimci, oyun grubunun, oyun mekdninin, oyun araglarinin ve ¢ocuklarin isteklerinin durumuna
goére kuralarda degisiklik yapilabilmesi konusunda esnek olmalidir. Oyunun dogasi ve
ozellikleri kaybolmadan kuralar esnetilmelidir

Oyunda rollerin dagitimi

Oyunda kurallar agiklandiktan sonra ¢ocuklarda oyun siirecine iliskin bilgiler netlesmektedir.
Cocuklarin zihinlerinde oyunda yer alacaklari ve oyuna uygun yerine getirecekleri rollere
iliskin az cok diistinceler olusmaktadir. Ogretmen rol dagitimi yapmadan énce mutlaka
¢ocuklara fikirlerini sormalidir

Oyunda rol ve gorev dagiliminda bir roli birden fazla ¢ocuk talep ederse, ¢ocuklara esitlik
saglamak amaciyla sayisma ya da kura ydontemine basvurulabilir

Oyunun Degerlendirilmesi

Oyunun degerlendirilmesi yapilirken asagidaki bazi durumlara 6zellikle dikkat edilmelidir

® Oyunun degerlendirilmesi oyun siirecini planlayan, uygulayan ve siirece aktif olarak katilan
egitimci tarafindan yapiimalidir.

e Degerlendirme yapilirken sonugctan ¢ok stirec dikkate alinmahdir.

® Anlik gbzlem ve degerlendirme yerine belli araliklarla tekrarlayan sistematik degerlendirme
yapilmalidir.

e Degerlendirme ¢ok yonli olmalidir. Farkli gruplari, farkli oyun tirlerini dikkate alarak
yapiimahdir.



¢ Oyun siirecinde ¢ocuklarin siirece yonelik degerlendirilmesi yapilirken ¢cocuklar bitiin yonleriyle
ele alinmaya calisiimalidir. Bunun i¢in 6nceki gdzlemler, kayitlar ve kisisel bilgilerden siirekli
yararlanilmalidir.

e Degerlendirmede objektif olunmalidir.
e Egitimci, ¢cocuklari iyi tanimali, gelisim ve yas 6zelliklerini dikkate almalidir.

e Egitimci degerlendirme yaparken olumsuzluklardan ziyade olumlu davranislari vurgulamalidir.
Yani ¢ocuklarin yapamadiklarina degil, yapabildiklerine odaklanmaldir.

e Egitimci degerlendirmede neyi, nigin, ne zaman ve nasil gézlemledigini, gézlemlerini kayit altina
aldigini ve oyunda nasil yer aldigini ve ¢cocuklari nasil destekledigini bilmelidir.

e Egitimci degerlendirme yaparken bireysel farkhliklari dikkate almalidir.

e Egitimci degerlendirme siirecine ¢ocuklari da katarak onlarin kendilik algilarini gelistirmelerine
yardimci olmalidir.

Oyun etkinliginin amacina uygun bir sekilde degerlendirilebilmesi icin asagida verilen bazi
degerlendirme édlgiitlerinin 6nceden belirlenmesi gerekmektedir

e Degerlendirmenin nasil bir 6lgme isleminden sonra yapilacagi (g6zlem yaparak, goriisme
yaparak, oyun siirecini kayit altina alarak vb.),

e Degerlendirme 6ncesinde yapilacak 6lgme isleminin ne ile yapilacagi (6nceden hazirlanmis
standart olgcekler, oyun gézlem formlari, anketler, cizelgeler vb.),

e Sireg icerisinde hangi durum ve unsurlarin degerlendirme yapilirken géz éniine alinacagi
(egitimci ve gocuklarin degerlendirilmesine yonelik kimlerin degerlendirilecegi, mekan, arag
gereg uygulama, oyun siresi, oyun kurallarina yonelik stirecinin hangi agilardan
degerlendirilecegi) 6nceden belirlenmelidir.

Ovyun siirecinde ¢ocuklari tanima ve degerlendirme
Oyun sirecinde gocuklari tanima ve degerlendirme yapilirken;
e Cocuklarin dogal oyunlarini kesfetmek,
e Cocuklarin kisisel 6zelliklerini tanimak,
e Cocuklarin ilgi ve yetenekleri hakkinda ipuglari elde etmek,
e Cocuklarin sosyal, bilissel, fiziksel ve motor 6zellikleri hakkinda bilgi edinmek,
e Cocuklarin yaratic 6zelliklerini kesfetmek,

e Cocuklarin problem ¢6zme becerilerini gézlemlemek gibi durumlar agisindan oyun siirecinde
cocuklar taninmaya ve degerlendirilmeye calisiimalidir.

Cocuklari oyun icerisinde tanima ve dederlendirmede en sik kullanilan araglar gézlem formlari, cesitli
Olcekler, anekdot kayitlari ve gériisme formlaridir



Cocugun adi-soyadi: Gozlem yapan egitimci:

Yasi ve cinsiyeti:

Gozlem Tarihi ?}lnadlél Oynadlél_ Oynadigi o E)yund.aki
6grenme oyundaki oyunun tiirii | onemli
merkezi ve arkadaslari davranislari
materyalleri

Blok, fen, Yas ve cinsiyet | izole (yalniz), paralel, Oyun iginde

mizik, kitap, bakimindan beraber, kooperatif, yapi, Ustlendigi roller,

dramatizasyon, | oyun arkadasi | insa, sembolik vb. oyunlar. | sorumluluklar ve
sanat vb. olarak tercih iletisim ozellikleri

ettigi kisiler.

vb.

Oyunu degerlendirme
Oyunu degerlendirirken;
e Oyun araclarinin oyun sirecindeki kullanim durumu,
e Oyun alaninin uygunlugu,
® Oyunda yetiskin destegine duyulan ihtiyag,
e Oyunun belirlenen kazanim ve gostergelere ulagsmadaki etkililigi,
e Oyun siirecinde elde edilecek birtakim bilgi, beceri ve tutumlarin gtinlik yasamla iliskisi,

¢ Oyun siirecinin cocuklarda olusturdugu duygu ve distinceler gibi durumlar agisindan oyun
degerlendirilmelidir.

2013 Okul Oncesi Egitim Programi (36-72 ay) ile degerlendirme zamaninda etkinliklere iliskin dért
tirden soru sorularak etkinliklerin degerlendirilebilecegi belirtilmistir. Bunlar; betimleyici tiirden
sorular, duyussal sorular, kazanimlara yonelik sorular, yasamla iliskilendirme sorularidir

Betimleyici sorular, etkinlikte ne yapildigini agiklamaya yénelik sorulardir. Bu tiir sorular etkinligin
stire¢ olarak gézden gecirilmesini saglar.

Duyussal sorular, ¢cocuklarin etkinlik sirasinda hissettiklerine ve baskalarinin duygularini anlamaya
ybnelik sorulardir.

Kazanimlara yénelik sorular, etkinlikte ele alinan kazanim ve géstergelere yénelik olarak sorulan
sorulardir.

Yasamla iliskilendirme sorulari, ¢ocuklara oyunda yasadiklari ile kendi yasantilari arasinda iliski
kurabilmeleri icin sorulan sorulardir. Bu sorularla 6grenme ortami ile gergek yasam arasinda bir bag
kurulmaya ¢ahsilir.

Egitimcinin kendini degerlendirmesi
Egitimci kendini degerlendirirken;
® Oyun etkinliginde ¢ocuklar igin sundugu farkh firsatlari,
e Oyun siirecini iyi ydnetme durumunu,

e Belirledigi ve temin ettigi oyun araglarinin etkililigini,



e Oyun icin sectigi zamanin yeterliligini gdozden gecirmelidir

OZET

eiyi planlanmis bir oyun etkinligi uygulama asamasinda bu 6zelligini kaybedip istenilen kazanim ve géstergelere
ulagsmayi zorlastirabilir. Ancak hem planlama asamasinda gerekli hususlarin dikkate alinip 6nemsenmesi hem de
uygulama asamasinda egitimcinin iyi bir uygulama sureci olusturmasi gocuklarin ilgi, dikkat ve motivasyonlarini
canli tutarak istenilen kazanim ve gostergelere ulasmayi kolaylastiracaktir.

*Oyun etkinliklerinin uygulamasinda; oyun oynanacak yeri hazirlama, oyun arag gereglerini hazirlama, oyun
grubunu hazirlama, 1sinma hareketleri yapma, bilinen oyunlari tekrarlama, yeni oyun 6gretimi ve oyunun
degerlendirilmesi stiregleri takip edilmelidir.

*Oyun i¢cin planda belirlenen mekanin 6nceden gdzden gegirilmesi gerekir. Oyunda gocuk igin tehlike
yaratabilecek nesne ya da durum olup olmadigina dikkat edilmelidir. Egitimci oyunun sinif igi, oyun salonu ya da
acik havada oynanip oynanmayacagina gore kontrollerde bulunmalidir. Agik havada oyun oynanan mekanda
kontrol altina alinmamis ya da etrafi glivenli sekilde cevrilmemis cukur, kuyu ve benzer yerlerin olmasi
¢ocuklarin can glivenligi agisindan oldukga sakincalidir.

*Oyunun 6zelligine gére 6nceden belirlenmis, eksiklikleri ve aksakliklari giderilmis olan oyun arag geregleri
onceden oyun oynanacak mekanda hazir bulundurulmalidir. Eger eksiklik varsa tamamlanmali, kirik ve
yipranmis olanlar onarilmalidir. Ozel olarak oyun igin 8gretmenin hazirlamasi gereken arag gereg var ise onlar
da oyundan 6nce kullanima hazir hale getirilmelidir.

*Oyun yeri ve oyun arag geregleri hazirlandiktan sonra, ¢ocuk grubunu oyun igin hazirlamak gerekir. Bunun igin
oyunla ilgili birkag deneme yapmak yarar saglar. Oyun sirasinda ortaya ¢ikabilecek hatalar, engeller, oyuna
hazirlik sirasinda gorulebilir ve oyunun daha saglikl oynanmasi igin bu gibi olumsuzluklar dnceden engellenmis
olur.

elsinma hareketleri cocuklari bedensel ve psikolojik olarak oyuna hazirlar. Isinma hareketleri yoluyla cocuklar
gruba gliven kazanmayi, uyum saglamayi, duyularini kullanmay! etkin hale getirir. Parmak oyunlari, kolay ve
rehber esliginde yapilabilecek beden hareketleri, insan, hayvan ve tasit taklitleri, degisik sekillerde ve tempoda
yurlyis ve kosmalar, muzik esliginde jimnastik hareketleri, nefes agma galismalari isinma hareketlerine 6rnek
olarak verilebilir.

elsinma hareketlerinden sonra grup bir araya toplanarak bildikleri oyunlar ve kurallari tekrarlanir. Cocuklarin
onceden bildikleri ve sevdikleri oyunlarla ve arag gereclerle baslamak ¢ocuklari olumlu etkiler. Tekrarlama, fazla
ayrintiya girmeden sade ve agik bir dille yapilmalidir.

eYeni bir oyun 6gretiminde egitimcinin bazi faktorleri dikkate alarak ve bu faktérlerin sira ve icerigine uygun
davranarak 6gretimi yapmasi gerekir. Egitimci oyun 6gretiminde; oyunu tanitma, oyunun kurallarini agiklama,
oyunda rol dagitimi, oyunu kurallarina gére oynama asamalarini dikkatli ve amacina uygun bir sekilde
uygulamalidir.

*Okul 6ncesi egitim siirecinde belirlenen kazanim ve gostergelere ulasilip ulasiimadiginin tespiti, olusturulan
6grenme sirecinin uygunlugu, cocuklarin 6grenme siirecine yonelik davranislari, kullanilan yontem, materyal,
arag ve gereg ile egitimcinin streci planlayip uygulamadaki basarisinin tespiti ve sonraki etkinliklerin nasil ve ne
sekilde olacagina yonelik ipuclarinin elde edilmesi agisindan oyun etkinligi degerlendirilmek zorundadir.

*Oyun etkinliginin amacina uygun bir sekilde degerlendirilebilmesi icin bazi degerlendirme 6lgitlerinin dnceden
belirlenmesi gerekmektedir. Degerlendirmenin nasil bir 6lgme isleminden sonra yapilacagi (g6zlem yaparak,
gorisme yaparak, oyun sirecini kayit altina alarak vb.), degerlendirme 6ncesinde yapilacak 6lgme isleminin ne
ile yapilacagi (6nceden hazirlanmis standart 6lcekler, oyun gozlem formlari, anketler, gizelgeler vb.), siireg
icerisinde hangi durum ve unsurlarin degerlendirme yapilirken géz 6niine alinacagi (egitimci ve cocuklarin
degerlendirilmesine yonelik kimlerin degerlendirilecegi, mekan, arag gereg¢ uygulama, oyun siiresi, oyun
kurallarina yonelik strecinin hangi acgilardan degerlendirilecegi) 6nceden belirlenmelidir.

#2013 Okul Oncesi Egitim Programi'nin (36-72 ay) giinliik egitim akisinda giinii degerlendirme zamani diye bir
zaman ayrilmistir. Bu programa gore degerlendirme zamaninda gliniin sonunda biitiin grup bir araya
toplanarak giiniin degerlendirilmesi amagli sohbet etme seklinde uygulama yapilir. Bu siiregte miimkiin oldugu



kadar acik uglu sorular araciligiyla, hangi 6grenme merkezlerinde ne tiir oyunlar oynadiklari, blyik veya kigik
grup etkinlikleri, ortam ve materyaller gibi konularda ¢ocuklarla beraber degerlendirme yapilir.

*Oyun siirecinde; ¢ocuklarin dogal oyunlarini kesfetmek, ¢ocuklarin kisisel 6zelliklerini tanimak, ¢cocuklarin ilgi
ve yetenekleri hakkinda ipuglari elde etmek, ¢ocuklarin sosyal, bilissel, fiziksel ve motor 6zellikleri hakkinda bilgi
edinmek, ¢ocuklarin yaratici 6zelliklerini kesfetmek, cocuklarin problem ¢ézme becerilerini gdzlemlemek gibi
durumlar agisindan oyun siirecinde gocuklar taninmaya ve degerlendirilmeye ¢alisiimalidir.

#2013 Okul Oncesi Egitim Programi (36-72 ay) ile degerlendirme zamaninda etkinliklere iliskin dort tiirden soru
sorularak etkinliklerin degerlendirilebilecegi belirtilmistir. Bunlar: betimleyici tiirden sorular, duyussal sorular,
kazanimlara yoénelik sorular, yagamla iliskilendirme sorularidir.

eEgitimci kendini degerlendirirken; oyun etkinliginde gocuklar icin sundugu farkl firsatlari, oyun siirecini iyi
yonetme durumunu, belirledigi ve temin ettigi oyun araglarinin etkililigini, oyun icin segtigi zamanin yeterliligini
gozden gegirmelidir.



